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0.- IDENTIFICACIÓN DEL MÓDULO.  
 

● Real Decreto del Título: 450/2010 de 16 de abril, BOE 123, de 20 de mayo 
● Orden del Currículo: 25 de abril de 2011, BOA 102, de 26 de abril 
● Código del módulo: 0487 
● Denominación: Entornos de Desarrollo 
● Horas totales: 96 
● Horas semanales: 3  
● Pérdida de la evaluación continua, en horas: 15
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1.- CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN DEL MÓDULO. 
 
 
RESULTADO DE APRENDIZAJE CALIFICACIÓN 
RA1 15% 
RA2 25% 
RA3 15% 
RA4 15% 
RA5 15% 
RA6 15% 

 
Cada Unidad didáctica tendrá la siguiente calificación: 
10% ejercicios de clase + 40% práctica + 50% examen/controles 
Si en alguna unidad didáctica no se utilizara algún instrumento de evaluación, el porcentaje 
correspondiente se sumará al instrumento de evaluación con mayor porcentaje. 
Cada UD corresponderá a una única RA, aunque un RA puede estar evaluado en varios UD; 
en estos casos, la nota de la RA corresponderá a la media ponderada de las diferentes UD. 

 
Otras anotaciones: 

● Si se detectara un alto grado de plagio en alguna de las prácticas o ejercicios, dicha 
práctica o ejercicio podrá considerarse como que los criterios de evaluación evaluados 
en dicha prueba no han sido adquiridos teniendo que realizar otra nueva práctica/ 
ejercicio de similares características para poder re-evaluar dichos criterios de 
evaluación 
 

● Aquellos alumnos que no superen el módulo por evaluaciones deberán de presentarse 
a la recuperación ordinaria de mayo/junio de 2023, convocatoria en la que sólo 
realizarán las pruebas de los RESULTADOS DE APRENDIZAJE MÍNIMOS NO 
SUPERADOS. 

 
● A los alumnos que tengan que presentarse en la convocatoria extraordinaria de junio 

ya no se les guardará los resultados de aprendizaje que pudieran tener superados y se 
les realizará una prueba práctica de todos los contenidos del curso en la que constarán 
los criterios de evaluación mínimos del módulo y que sumarán el 50% de la 
calificación de la prueba. Para que la calificación sea positiva habrá que alcanzar todos 
los mínimos, en caso contrario se deberá volver a cursar el módulo. 
 

● Los alumnos que han perdido el derecho a evaluación continua por faltar más del 15% 
de las horas (15), exceptuando aquellos que tengan concedida la conciliación de la 
vida laboral y familiar, tendrán que presentarse a todos los exámenes finales de 
recuperación de la convocatoria ordinaria. 
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5.- RESULTADOS DE APRENDIZAJE MÍNIMOS EXIGIBLES PARA OBTENER LA EVALUACIÓN POSITIVA DEL MÓDULO. 
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Resultado de aprendizaje Criterios de evaluación 

1. Reconoce los elementos y herramientas que intervienen en el desarrollo de un 

programa informático, analizando sus características y las fases en las que actúan 

hasta llegar a su puesta en funcionamiento. 

a) Se ha reconocido la relación de los programas con los 
componentes del sistema informático: memoria, procesador, 
periféricos, entre otros 
b) Se han identificado las fases de desarrollo de una 
aplicación informática 
c) Se han diferenciado los conceptos de código fuente, 
objeto y ejecutable 
d) Se han reconocido las características de la generación de 
código intermedio para su ejecución en máquinas virtuales 
e) Se han clasificado los lenguajes de programación 
f) Se ha evaluado la funcionalidad ofrecida por las 
herramientas utilizadas en programación 

2. Evalúa entornos integrados de desarrollo analizando sus características para 
editar código fuente y generar ejecutables 

a) Se han instalado entornos de desarrollo, propietarios y 
libres 
b) Se han añadido y eliminado módulos en el entorno de 
desarrollo 
c) Se ha personalizado y automatizado el entorno de 
desarrollo 
d) Se ha configurado el sistema de actuación del entorno de 
desarrollo 
e) Se han generado ejecutables a partir de código fuente 
de diferentes lenguajes en un mismo entorno de 
desarrollo 
f) Se han generado ejecutables a partir de un mismo código 
fuente con varios entornos de desarrollo 
g) Se han identificado las características comunes y 
específicas de diversos entornos de desarrollo 

3. Verifica el funcionamiento de programas diseñando y realizando pruebas 

a) Se han identificado los diferentes tipos de pruebas 
b) Se han definido casos de prueba 
c) Se han identificado las herramientas de depuración y 
prueba de aplicaciones ofrecidas por el entorno de 
desarrollo 
d) Se han utilizado herramientas de depuración para definir 
puntos de ruptura y seguimiento 
e) Se han utilizado las herramientas de depuración para 
examinar y modificar el comportamiento de un programa en 
tiempo de ejecución 
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f) Se han efectuado pruebas unitarias de clases y 
funciones 
g) Se han implementado pruebas automáticas 
h) Se han documentado las incidencias detectadas 

4. Optimiza código empleando las herramientas disponibles en el entorno de 
desarrollo 

a) Se han identificado los patrones de refactorización 
más usuales 
b) Se han elaborado las pruebas asociadas a la 
refactorización 
c) Se ha revisado el código fuente usando un analizador de 
código 
d) Se han identificado las posibilidades de configuración de 
un analizador de código 
e) Se han aplicado patrones de refactorización con las 
herramientas que proporciona el entorno de desarrollo 
f) Se ha realizado el control de versiones integrado en el 
entorno de desarrollo 
g) Se han utilizado herramientas del entorno de 
desarrollo para documentar las clases 

5. Genera diagramas de clases valorando su importancia en el desarrollo de 
aplicaciones y empleando las herramientas disponibles en el entorno. 

a) Se han identificado los conceptos básicos de la 
programación orientada a objetos 
b) Se ha instalado el módulo del entorno integrado de 
desarrollo que permite la utilización de diagramas de clases 
c) Se han identificado las herramientas para la elaboración 
de diagramas de clases 
d) Se ha interpretado el significado de diagramas de 
clases 
e) Se han trazado diagramas de clases a partir de las 
especificaciones de las mismas 
f) Se ha generado código a partir de un diagrama de 
clases 
g) Se ha generado un diagrama de clases mediante 
ingeniería inversa 
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6. Genera diagramas de comportamiento valorando su importancia en el desarrollo 
de aplicaciones y empleando las herramientas disponibles en el entorno 

a) Se han identificado los distintos tipos de diagramas de 
comportamiento 
b) Se ha reconocido el significado de los diagramas de 
casos de uso 
c) Se han interpretado diagramas de interacción 
d) Se han elaborado diagramas de interacción sencillos 
e) Se ha interpretado el significado de diagramas de 
actividades 
f) Se han elaborado diagramas de actividades sencillos 
g) Se han interpretado diagramas de estados 
h) Se han planteado diagramas de  
estados sencillos 
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