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0.- IDENTIFICACIÓN DEL MÓDULO.  
 

● Real Decreto del Título: 450/2010, de 16 de abril  
● Orden del Currículo: 25 de abril de 2011, de la Consejera de Educación, Cultura y Deporte, 

por la que se establece el currículo del título de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones 
Multiplataforma para la Comunidad Autónoma de Aragón 

● Código del módulo: 0489 
● Denominación: Programación Multimedia y Dispositivos Móviles 
● Horas totales: 105 (reales esperadas 110) 
● Equivalencia en créditos ECTS: 7 
● Horas semanales: 5 
● Pérdida de la evaluación continua, en horas: 17 horas
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1.- CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN DEL MÓDULO. 
 
 
RESULTADO DE APRENDIZAJE CALIFICACIÓN 
RA1 20% 
RA2 30% 
RA3 5% 
RA4 15% 
RA5 30% 

 
Cada Unidad didáctica tendrá la siguiente calificación: 
10% ejercicios de clase + 45% práctica + 45% examen/controles 
Si en alguna unidad didáctica no se utilizara algún instrumento de evaluación, el porcentaje 
correspondiente se sumará al instrumento de evaluación con mayor porcentaje. 
Cada UD corresponderá a una única RA, aunque un RA puede estar evaluado en varios UD; 
en estos casos, la nota de la RA corresponderá a la media ponderada de las diferentes UD. 

 
 
PARTICULARIDADES DUAL. 
De todos los Resultados de Aprendizaje, se va a dualizar principalmente el RA3, el contenido 
que se verá en el aula de este RA va a ser muy limitada y la mayor parte del peso se 
realizará en el centro de trabajo. Por esta razón, la temporalización de este RA  es muy 
escaso en el centro educativo. 
Respecto a la calificación de este RA, se realizará a través de las calificaciones que obtengan 
los alumnos al puntuar los tutores de la empresa. 
 
Otras anotaciones: 

● Si se detectara un alto grado de plagio en alguna de las prácticas o ejercicios, dicha 
práctica o ejercicio  se podrá considerar que el ejercicio no ha sido superado, y el 
alumno tendrá que realizar de nuevo el ejercicio u otro similar propuesto por la 
profesora. 
 

● Aquellos alumnos que no superen el módulo por evaluaciones deberán de presentarse 
a la recuperación ordinaria de marzo de 2023. 

 
● A los alumnos que tengan que presentarse en la convocatoria extraordinaria de junio 

ya no se les guardará los resultados de aprendizaje que pudieran tener superados y se 
les realizará una prueba práctica de todos los contenidos del curso. 
 

● Los alumnos que han perdido el derecho a evaluación continua por faltar más del 15% 
de las horas (17), exceptuando aquellos que tengan concedida la conciliación de la 
vida laboral y familiar, tendrán que presentarse a todos los exámenes finales de 
recuperación que se celebrarán con anterioridad al comienzo del periodo del módulo 
de formación en centros de trabajo (convocatoria ordinaria marzo 2023). 
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2.- RESULTADOS DE APRENDIZAJE MÍNIMOS EXIGIBLES PARA OBTENER LA EVALUACIÓN 
POSITIVA DEL MÓDULO. 

 
 

RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE. 

CRITERIOS  
DE EVALUACIÓN. 

R.A. MÍNIMOS EXIGIBLES. 
(TAREA MÍNIMA PARA SACAR UN 5).

RA 1 – Aplica tecnologías de 
desarrollo para dispositivos 
móviles evaluando sus 
características y capacidades 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

a) Se han analizado las limitaciones que 
plantea la ejecución de aplicaciones en 
los dispositivos móviles. 

b) Se han identificado las tecnologías de 
desarrollo de aplicaciones para 
dispositivos móviles. 

c) Se han instalado, configurado y 
utilizado entornos de trabajo para el 
desarrollo de aplicaciones para 
dispositivos móviles. 

d) Se han identificado configuraciones que 
clasifican los dispositivos móviles en base 
a sus características. 

e) Se han descrito perfiles que establecen la 
relación entre el dispositivo y la 
aplicación. 

f) Se ha analizado la estructura de 
aplicaciones existentes para dispositivos 
móviles identificando las clases utilizadas. 

g) Se han realizado modificaciones sobre 
aplicaciones existentes. 

h) Se han utilizado emuladores para 
comprobar el funcionamiento de las 
aplicaciones. 

 

Prácticas, ejercicios y exámenes
 



C.F.G.S “Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma”                    Programación Multimedia y Dispositivos Móviles 

For. XX / rev.X Página 5 de 7 
Este documento debe ser utilizado en soporte informático. 

Las copias impresas no están controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto antes de usarlas debe verificarse su vigencia 

 

RA 2 - Desarrolla aplicaciones 
para dispositivos móviles 
analizando y empleando las 
tecnologías y librerías específicas. 
 

a) Se ha generado la estructura de 
clases necesaria para la 
aplicación. 

b) Se han analizado y utilizado las 
clases que modelan ventanas, 
menús, alertas y controles para el 
desarrollo de aplicaciones gráficas 
sencillas. 

c) Se han utilizado las clases necesarias 
para la conexión y comunicación con 
dispositivos inalámbricos. 

d) Se han utilizado las clases necesarias 
para el intercambio de mensajes de 
texto y multimedia. 

e) Se han utilizado las clases necesarias 
para establecer conexiones y 
comunicaciones HTTP y HTTPS. 

f) Se han utilizado las clases 
necesarias para establecer 
conexiones con almacenes de 
datos garantizando la persistencia. 

g) Se han realizado pruebas de 
interacción usuario-aplicación para 
optimizar las aplicaciones desarrolladas 
a partir de emuladores. 

h) Se han empaquetado y desplegado las 
aplicaciones desarrolladas en 
dispositivos móviles reales. 

i) Se han documentado los procesos 
necesarios para el desarrollo de las 
aplicaciones. 

 

 
Prácticas, ejercicios y exámenes
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RA 3.- Desarrolla programas que 
integran contenidos multimedia 
analizando y empleando las 
tecnologías y librerías específicas. 
 

a) Se han analizado entornos de 
desarrollo multimedia. 

b) Se han reconocido las clases que 
permiten la captura, procesamiento y 
almacenamiento de datos 
multimedia. 

c) Se han utilizado clases para la conversión 
de datos multimedia de un formato a 
otro. 

d) Se han utilizado clases para construir 
procesadores para la transformación de 
las fuentes de datos multimedia. 

e) Se han utilizado clases para el control de 
eventos, tipos de media y excepciones, 
entre otros. 

f) Se han utilizado clases para la creación y 
control de animaciones. 

g) Se han utilizado clases para construir 
reproductores de contenidos multimedia. 

h) Se han depurado y documentado los 
programas desarrollados. 

Prácticas, ejercicios  
Se evalúa con las indicaciones de los tutores de la 
empresa 
 

RA 4.- Selecciona y prueba 
motores de juegos analizando la 
arquitectura de juegos 2D y 3D. 
 

a) Se han identificado los elementos que 
componen la arquitectura de un juego 2D 
y 3D. 

b)  Se han analizado los componentes 
de un motor de juegos. 

c) Se han analizado entornos de 
desarrollo de juegos. 

d) Se han analizado diferentes motores 
de juegos, sus características y 
funcionalidades. 

e) Se han identificado los bloques 
funcionales de un juego existente. 

f) Se han definido y ejecutado procesos de 
render. 

g) Se ha reconocido la representación lógica 
y espacial de una escena gráfica sobre un 
juego existente. 

 

Prácticas, ejercicios y exámenes
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RA 5.- Desarrolla juegos 2D y 3D 
sencillos utilizando motores de 
juegos 

a) Se ha establecido la lógica de un nuevo 
juego. 

b) Se han creado objetos y definido los 
fondos. 

c) Se han instalado y utilizado 
extensiones para el manejo de 
escenas. 

d) Se han utilizado instrucciones gráficas 
para determinar las propiedades finales 
de la superficie de un objeto o imagen. 

e) Se ha incorporado sonido a los diferentes 
eventos del juego. 

f) Se han desarrollado e implantado juegos 
para dispositivos móviles. 

g) Se han realizado pruebas de 
funcionamiento y optimización de los 
juegos desarrollados. 

h) Se han documentado las fases de diseño 
y desarrollo de los juegos creados. 

 

Prácticas, ejercicios y exámenes
 

 
 
El desarrollo de la práctica 4 se realiza en las horas de clase, más todas las que quieran dedicar los 
alumnos fuera del aula. Se considera que los requisitos que tiene que tener un equipo para poder 
mover la aplicación utilizada, pueden no ser satisfechos por los equipos de los alumnos en sus casas. 
Por esta razón, se deja tiempo en clase, con asesoramiento y ayuda de la profesora. Así también se 
va a pedir a los alumnos que realicen mejoras y exploren distintas opciones en función de sus 
capacidades en forma de mini-retos sobre la base de la práctica. Estos mini-retos no van a estar 
plasmados en el enunciado, ya que se pedirá a los alumnos en función de cómo llevan el desarrollo 
de su práctica. Y nos servirá también para que cada alumno tenga una personalización de la práctica, 
asegurándonos que entre ellos no se copian. 
 
 


