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C.F.G.S “Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma” Programacion Multimedia y Dispositivos Méviles

0.- IDENTIFICACION DEL MODULO.

e Real Decreto del Titulo: 450/2010, de 16 de abril

Orden del Curriculo: 25 de abril de 2011, de la Consejera de Educacion, Cultura y Deporte,
por la que se establece el curriculo del titulo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones
Multiplataforma para la Comunidad Auténoma de Aragén

Codigo del médulo: 0489

Denominacién: Programacion Multimedia y Dispositivos Méviles

Horas totales: 105 (reales esperadas 110)

Equivalencia en créditos ECTS: 7

Horas semanales: 5

Pérdida de la evaluacion continua, en horas: 17 horas
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C.F.G.S “Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma” Programacion Multimedia y Dispositivos Méviles

4.- CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION DEL MODULO.

RESULTADO DE APRENDIZAJE CALIFICACION
RA1 20%

RA2 30%

RA3 5%

RA4 15%

RAS 30%

Cada Unidad didactica tendra la siguiente calificacion:

10% ejercicios de clase + 45% practica + 45% examen/controles

Si en alguna unidad didactica no se utilizara algan instrumento de evaluacién, el porcentaje
correspondiente se sumara al instrumento de evaluacion con mayor porcentaje.

Cada UD correspondera a una Unica RA, aunque un RA puede estar evaluado en varios UD;
en estos casos, la nota de la RA correspondera a la media ponderada de las diferentes UD.

Otras anotaciones:

Si se detectara un alto grado de plagio en alguna de las practicas o ejercicios, dicha
practica o ejercicio se podra considerar que el ejercicio no ha sido superado, y el
alumno tendra que realizar de nuevo el ejercicio u otro similar propuesto por la
profesora.

Aquellos alumnos que no superen el modulo por evaluaciones deberan de presentarse
a la recuperacion ordinaria de marzo de 2023.

A los alumnos que tengan que presentarse en la convocatoria extraordinaria de junio
ya no se les guardard los resultados de aprendizaje que pudieran tener superados y se
les realizard una prueba practica de todos los contenidos del curso.

Los alumnos que han perdido el derecho a evaluacion continua por faltar mas del 15%
de las horas (17), exceptuando aquellos que tengan concedida la conciliacion de la
vida laboral y familiar, tendrdn que presentarse a todos los exdmenes finales de
recuperacion que se celebraran con anterioridad al comienzo del periodo del modulo
de formacion en centros de trabajo (convocatoria ordinaria marzo 2023).
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C.F.G.S “Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma”

Programacion Multimedia y Dispositivos Méviles

5.- RESULTADOS DE APRENDIZAJE MINIMOS EXIGIBLES PARA OBTENER LA EVALUACION

POSITIVA DEL MODULO.

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE.

CRITERIOS
DE EVALUACION.

R.A. 1yIiN1
(TAREA MINIM

RA 1 — Aplica tecnologias de
desarrollo  para  dispositivos
moviles evaluando sus
caracteristicas y capacidades

a)

b)

c)

d)

e)

f)

9)
h)

Se han analizado las limitaciones que
plantea la ejecucién de aplicaciones en
los dispositivos moviles.

Se han identificado las tecnologias de
desarrollo de aplicaciones para
dispositivos moéviles.

Se han instalado, configurado y
utilizado entornos de trabajo para el
desarrollo de aplicaciones para
dispositivos moviles.

Se han identificado configuraciones que
clasifican los dispositivos méviles en base
a sus caracteristicas.

Se han descrito perfiles que establecen la
relacion entre el dispositivo y la
aplicacion.

Se ha analizado la estructura de
aplicaciones existentes para dispositivos
moviles identificando las clases utilizadas.
Se han realizado modificaciones sobre
aplicaciones existentes.

Se han utilizado emuladores para
comprobar el funcionamiento de las
aplicaciones.

Practicas, ejercicios y
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C.F.G.S “Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma”

Programacion Multimedia y Dispositivos Méviles

RA 2 - Desarrolla aplicaciones
para dispositivos moviles
analizando y empleando las
tecnologias y librerias especificas.

a)

b)

d)

e)

f)

9)

h)

Se ha generado la estructura de
clases necesaria para la
aplicacion.

Se han analizado y utilizado las
clases que modelan ventanas,
menus, alertas y controles para el
desarrollo de aplicaciones graficas
sencillas.

Se han utilizado las clases necesarias
para la conexion y comunicacién con
dispositivos inaldmbricos.

Se han utilizado las clases necesarias
para el intercambio de mensajes de
texto y multimedia.

Se han utilizado las clases necesarias
para establecer conexiones y
comunicaciones HTTP y HTTPS.

Se han  utilizado las clases
necesarias para establecer
conexiones con almacenes de
datos garantizando la persistencia.
Se han realizado pruebas de
interaccion  usuario-aplicacion  para
optimizar las aplicaciones desarrolladas
a partir de emuladores.

Se han empaquetado y desplegado las
aplicaciones desarrolladas en
dispositivos moviles reales.

Se han documentado los procesos
necesarios para el desarrollo de las
aplicaciones.

Practicas, ejercicios y
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C.F.G.S “Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma”

Programacion Multimedia y Dispositivos Méviles

RA 3.- Desarrolla programas que
integran contenidos multimedia
analizando y empleando las
tecnologias y librerias especificas.

c)

d)

e)

a)
b)

Se han analizado entornos de
desarrollo multimedia.

Se han reconocido las clases que
permiten la captura, procesamiento y
almacenamiento de datos
multimedia.

Se han utilizado clases para la conversion
de datos multimedia de un formato a
otro.

Se han utilizado clases para construir
procesadores para la transformacion de
las fuentes de datos multimedia.

Se han utilizado clases para el control de
eventos, tipos de media y excepciones,
entre otros.

Practicas, ejercicios y

y espacial de una escena grafica sobre un
juego existente.

f) Se han utilizado clases para la creacion y
control de animaciones.
g) Se han utilizado clases para construir
reproductores de contenidos multimedia.
h) Se han depurado y documentado los
programas desarrollados.
RA 4.- Selecciona y prueba a) Se han identificado los elementos que Practicas, ejercicios y
motores de juegos analizando la co;"[l)ponen la arquitectura de un juego 2D
s ; y 3D.
arquitectura de juegos 2D y 3D. b) Se han analizado los componentes
de un motor de juegos.
c) Se han analizado entornos de
desarrollo de juegos.
d) Se han analizado diferentes motores
de juegos, sus caracteristicas y
funcionalidades.
e) Se han identificado los bloques
funcionales de un juego existente.
f) Se han definido y ejecutado procesos de
render.
g) Se ha reconocido la representacién logica
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C.F.G.S “Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma”

Programacion Multimedia y Dispositivos Méviles

RA 5.- Desarrolla juegos 2D y 3D
sencillos utilizando motores de
juegos

a)
b)

)

d)

e)
f)

g)

h)

Se ha establecido la légica de un nuevo
juego.

Se han creado objetos y definido los
fondos.

Se han instalado y utilizado
extensiones para el manejo de
escenas.

Se han utilizado instrucciones graficas
para determinar las propiedades finales
de la superficie de un objeto o imagen.
Se ha incorporado sonido a los diferentes
eventos del juego.

Se han desarrollado e implantado juegos
para dispositivos moviles.

Se han realizado pruebas de
funcionamiento y optimizacién de los
juegos desarrollados.

Se han documentado las fases de disefo
y desarrollo de los juegos creados.

Practicas, ejercicios y

El desarrollo de la practica 4 se realiza en las horas de clase, mas todas las que quieran dedicar los
alumnos fuera del aula. Se considera que los requisitos que tiene que tener un equipo para poder
mover la aplicaciéon utilizada, pueden no ser satisfechos por los equipos de los alumnos en sus casas.
Por esta razon, se deja tiempo en clase, con asesoramiento y ayuda de la profesora. Asi también se
va a pedir a los alumnos que realicen mejoras y exploren distintas opciones en funcion de sus
capacidades en forma de mini-retos sobre la base de la practica. Estos mini-retos no van a estar
plasmados en el enunciado, ya que se pedira a los alumnos en funcién de cémo llevan el desarrollo
de su practica. Y nos servira también para que cada alumno tenga una personalizacién de la practica,
asegurandonos que entre ellos no se copian.
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