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CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES Y/O CONCRECION DEL CRITERIO, UNIDADES Y PROCEDIMIENTOS E
INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

En cuanto a los criterios de evaluacidn, estos se formulan en relacién directa con cada una de las competencias especificas y han de entenderse
como herramientas de diagnostico y mejora en relacion con el nivel de desempefio que se espera de la adquisicion de aquellas, atendiendo a sus
componentes cognitivo, procedimental y actitudinal.

La relacion existente entre los criterios de evaluacion y los saberes basicos permitira integrar y contextualizar la evaluacion en el seno de las
situaciones de aprendizaje.

Bloques Competencia especifica Criterio de evaluacion Ponderacié Instrumento de Procedimiento de
n % Evaluacion evaluacion
1.1. Conocer la evolucién de los elementos tecnolégicos que Practicas, blog Prueba especifica
han surgido a lo largo de la historia para realizar el
procesamiento de la informacion
1.2. Situar en el tiempo el “nacimiento” del computador como Précticas, examen, blog iru'?_bfa %specmca
se conoce en la actualidad y su relacion con la Informatica. prrtljeljluséscio?]es
CE.I.1: Conocer la evolucién fSaber las lineas de investigacion de los computadores del
histérica de la Informéatica y el origen uturo.
Bloque 1 de los computadores, asi como los | 1.3. Identificar los distintos elementos hardware que forman Practicas, examen, blog Prueba especifica
conceptos basicos de hardware y parte de un computador, y la funcién que realiza cada uno Analisis de
Computadores y software como elementos de un de ellos, asi como su montaje basico o producciones
sistemas operativos sistema informatico que procesa :

; ; ] Practicas, examen, blog Prueba especifica
informacién, realizando el montaje y 1.4.f|nstglar ybr'ngntener sistemas to(pj;eramvols gonﬂg:nando Andlisis de
configuracién de dichos elementos. sus funciones basicas en un computador, y relacionarlas con producciones

las correspondientes en un dispositivo movil.

1.5. Conocer las caracteristicas que distinguen al software Practicas, examen, Zr“fl’,bf"‘ edspecmca

privativo del software libre y las implicaciones sociales que exposicion najisis de

conllevan producciones

1.6. Evaluar los distintos tipos de licencias de software. Précticas, examen, blog Observacion

Sistematica

Bloque 2 CE.|.2 Conocer las componentes 2.1. Conocer la evolucién histérica de la red, entendiendo su 17 Précticas, blog Zr“,?,bf"‘ %specmca
Redes de basicas y fundamentos técnicos de necesidad y propdsito, asi como la importancia actual de la naisis de

computadores e

funcionamiento de las redes con las

misma.

producciones
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gue interactta asi como los
servicios habituales de la red
Internet, instalando, configurando y

2.2. Comprender el concepto de red de dispositivos e
identificar los elementos fisicos (hardware) y légicos
(software) de una red doméstica, asi como el propdsito y
funcion de los mismos

2.3. Conocer y comprender la necesidad de las distintas
arquitecturas de red existentes y en particular, la
arquitectura basada en la pila de protocolos TCP/IP.

Practicas, examen, blog

Observacion
Sistematica

Préacticas, examen, blog

Observacion
Sistematica

internet usando dichas redes y servicios
A : ) i it : ; Préacticas, examen, blog Prueba especifica
aplicando competencias propias 2.4. Conef:tar d|sposmvosZ 90nf|gurar y gest|onar. redes Andlisic de
para la resolucion de problemas. chales aplicando Io; co.rllomm’lentqs y pr_oce’sos gsomados a producciones
sistemas de comunicacion aldmbrica e inaldmbrica con una
actitud proactiva.
2.5. Utilizar recursos compartidos en red, configurando Practicas, examen, blog 'Izru'(?_b_a edspecmca
. . nalisi
accesos y privilegios. aisis de
producciones
Bloque 3 CE.I.3 Aplicar el pensamiento 3.1. Conocer y aplicar las estructuras méas basicas de los 27 Practicas, Examen, blog, Prueba especifica

Programacion

computacional para analizar, disefiar

lenguajes de programacion.

exposicion

Andlisis de
producciones
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e implementar sistemas de
computacion en entornos diversos:
computadores, entorno web,
dispositivos moviles y sistemas
fisicos y aplicar procedimientos
rigurosos de prueba y depuracién de
programas, asi como de resolucion
de problemas en todas las fases de
desarrollo de software.

3.2. Comprender las diferentes fases del desarrollo de
software, aplicandolas a pequefios problemas.

3.3. Desarrollar el pensamiento computacional y aplicar
metodologias de andlisis top-down para el disefio modular.

Practicas, Examen, blog,
exposicion

Prueba especifica
Andlisis de
producciones

Practicas, Examen, blog,
exposicion

Prueba especifica
Andlisis de
producciones

CE.l.4 Utilizar un software de hoja de
calculo para el manejo sencillo de
informacion, realizar el disefio
completo de una base de datos
relacional sencilla plasmado en un

4.1. Conocer las herramientas que nos suministra el
software de hoja de calculo para la obtencion de informacién
almacenada en forma de tabla.

4.2. Utilizar el diagrama entidad-interrelacion para
representar el modelo conceptual de datos de una situacion
sencilla del mundo real descrita en lenguaje natural.

4.3. Conocer los conceptos fundamentales del modelo de
datos relacional.

Practicas, examen, blog

Prueba especifica
Andlisis de
producciones

Préacticas, examen, blog

Prueba especifica
Andlisis de
producciones

Préacticas, examen, blog

Prueba especifica
Andlisis de

Bloque 4 sistema gestor de bases de datos 22 producciones
Datos relacional en entorno ofimatico, y 4.4. Transformar el modelo conceptual de datos a un modelo Practicas, examen, blog Prueba especifica
conocer y comprender la nocién de de datos relacional. Ane&llas‘de
datos masivos, asf como las Ao = lr;ro lt,I)CCIOI’]eS =
oportunidades y riesgos, tanto 4.5. Utlizar un sistema gestor de bases de datos racticas, examen, blog Ar“,‘?_ a edspeC| ica
J . " ; nalisi
sociales como personales, de su relacionales en entorno ofimatico para implementar el proilusciio?les
tratamiento. modelo relacional obtenido, incluyendo la creacién de
formularios, informes y consultas.
4.6. Diseflar consultas en lenguaje SQL para la Practicas, examen, blog Zr“,?,bf"‘ %speuﬁca
manipulacién de datos. naisis de
producciones
Bloque 5 CE.|.5 Comprender los principios 5.1. Definir el concepto de inteligencia artificial y conocer su 17 Préacticas, examen, blog Prueba especifica

Inteligencia artificial

béasicos de funcionamiento de la
inteligencia artificial y su impacto en
nuestra sociedad, conocer los
diferentes elementos de la
inteligencia artificial y los bloques
béasicos para ser capaces de
construir sistemas sencillos: uno de
aprendizaje automatico y otro que
interactle con el mundo real a través
de un dispositivo movil que abarque
como minimo los bloques de

evolucién histérica.

5.2. ldentificar los diferentes campos de aplicacion de la
inteligencia artificial y conocer las consecuencias sociales de
su uso en niveles como: la igualdad de raza y género, el
desempleo, la toma de decisiones morales y la influencia en
la privacidad de los usuarios.

5.4. Conocer las implicaciones legales del uso de sistemas
autéonomos e inteligentes.

Practicas, examen, blog

Prueba especifica
Andlisis de
producciones

Exposicién

Observacion
Sistematica
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Practicas, examen, blog Prueba especifica
Andlisis de
producciones

5.5. Distinguir los distintos elementos de inteligencia
artificial: vision artificial y procesamiento de iméagenes,
procesamiento del lenguaje natural, reconocimiento de voz,
robética inteligente y aprendizaje automatico.

Préacticas, examen, blog Prueba especifica
Andlisis de
producciones

5.6. Conocer el funcionamiento de los sistemas de
aprendizaje automatico, identificar los tipos de sistemas de
aprendizaje automatico.

percepcion y actuacion.

5.7. Disefiar un sistema sencillo e inteligente de aprendizaje Précticas, blog Pru,e_bfa especifica
o o Andlisis de
automatico que reconozca voz, imagenes o texto. producciones

TOTAL 100

CRITERIOS DE CALIFICACION.
(Ver ponderacién de los Criterios de Evaluacion en la tabla del apartado anterior)

La calificacion final del curso se obtendra de hacer la media ponderada de las calificaciones de todos los Criterios de evaluacién impartidos a lo
largo del curso, con el requisito de que el alumno haya superado todos los criterios considerados como minimos.

Si un alumno alcanza tnicamente los minimos, su nota sera de 5.
Las producciones de los alumnos deberan ser entregadas en la fecha establecida por el profesor. En el caso de que un alumno, no entregue algin
instrumento en la fecha indicada por el profesor tendra una calificacién de 0.

En el caso de que el alumno tenga alguna evaluacién suspendida, en la convocatoria final ordinaria tendra la oportunidad de aprobar dicha
evaluacion con un examen de recuperacion que versara sobre los Criterios de evaluacion que el alumno no ha superado hasta ese momento.
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Aquellos alumnos que tras la evaluacion ordinaria no obtengan un resultado igual o superior a la nota de 5, tendran derecho a un proceso de

evaluacion extraordinario (de acuerdo con lo establecido en la concrecion del curriculo) consistente en un examen unico de todos los contenidos vistos
durante el curso y fundamentado en los estandares de aprendizaje minimos.

SABERES BASICOS.

El alumno debe demostrar conocimientos basico sobre los siguientes saberes basicos:

Bloque A — Computadores y sistemas operativos

El bloque «Computadores y sistemas operativos» comprende una serie de saberes basicos imprescindibles para el resto de bloques. El
conocimiento de los componentes basicos del denominado sistema informatico, hardware y software, es esencial en la materia de Informatica.
Este conocimiento abarca tanto la arquitectura y componentes de dispositivos hardware como de la instalacién y configuracién de los sistemas
operativos (software). Se persigue conocer la evolucion histérica de la tecnologia de los computadores y de las tendencias futuras.

Ademas del conocimiento conceptual, el bloque de saberes comprende también partes practicas, persiguiendo el aprendizaje de conexién de
componentes fisicos e instalacion y configuracion de sistemas operativos diversos, aprendiendo y comprendiendo los distintos tipos de licencias
de software.

Bloque B — Redes de computadores e Internet

En este bloque de saberes basicos se detalla la evolucion historica de la red Internet, desde su origen en ARPANET hasta la actualidad.

Contiene los saberes basicos para comprender cudles son las componentes tanto fisicas como logicas que intervienen en el funcionamiento de las
redes basadas en los protocolos TCP/IP y los saberes practicos que permitiran realizar el montaje y configuracion de redes locales sencillas,
comprendiendo, de esta manera, aquellas mas habituales, tanto en los hogares como en los entornos de trabajo.

Se extiende el conocimiento de las redes de computadores a la red ptiblica y global Internet partiendo del origen de la World Wide Web hasta su
evolucién en la web 2.0. Se recogen en este bloque los conceptos y tecnologias basicas que permiten la creacién de las paginas web, como es el
lenguaje HTML y los lenguajes de scripting, asi como su uso para crear paginas web sencillas.

Ademas, los saberes de este bloque se completan con los necesarios para realizar la instalacién de servidores web mediante distribuciones
empaquetadas de instalacion simple y su uso para la instalacion de servicios como gestores de contenido de codigo libre o de almacenamiento en
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red.

Bloque C — Programacién

En este bloque de saberes se introduce al alumnado en el pensamiento computacional, con el analisis de problemas sencillos cuya soluciéon puede
ser llevada a un computador. Se sientan las bases de las fases del desarrollo de software y se introducen lenguajes de modelizacion, asi como las
estructuras basicas que componen un programa para computador: secuencia, seleccion e iteracion.

El conjunto de saberes se completa con el disefio modular, basado en estrategias de analisis y disefio de tipo top-down, de lo general a lo
particular.

En este bloque de contenidos se continua con las nociones de pensamiento computacional, centrandose en el paradigma de programacion
orientado a objetos. Tras mostrar los principios basicos de la programacién Orientada a Objetos, se introducen lenguajes de modelizacién como
UML vy, en particular, los diagramas de actividad y de clases,que seran la base para el analisis y disefio de soluciones a ser implementadas en
lenguajes textuales utilizando entornos de desarrollo libres.

El bloque de saberes se completa con la programaciéon para dispositivos moéviles y entornos fisicos, que permiten introducir al
alumnado en el disefio de interfaces y en la implementacion de soluciones a problemas que necesitan del andlisis del estado del
entorno y que responden a cambios en dichos estados.

Bloque D — Datos
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El bloque «Datos» esta enfocado, en una primera aproximacion, en la gestion de los datos que pueda ser de utilidad para el alumnado, desde un
sencillo manejo de las herramientas que proporciona el software de hoja de calculo hasta el disefio completo de una base de datos relacional
sencilla y su implementacion en un sistema gestor de bases de datos.

Pone especial énfasis en el desarrollo por fases del disefio de una base de datos relacional, distinguiendo el punto de partida de cada fase, las
acciones a realizar y el resultado obtenido que sera el punto de partida de la siguiente fase. Una vez disefiada la base de datos, se debe
implementar en un gestor de bases de datos utilizando las herramientas basicas que proporciona: formularios, consultas e informes.

Por ultimo, se utiliza el lenguaje SQL como lenguaje de manipulacion de datos para la realizacion de consultas de seleccion. Este bloque también
incluye una introduccién a los datos masivos o big data, que se esta convirtiendo en un fenémeno que esta cambiando las sociedades y los
modelos de negocio de las empresas.

Comprende saberes de tipo procedimental relativos al manejo del software, asi como de tipo mas conceptual relativos a las fases del disefio de la
base de datos relacional y al estudio del big data.

Bloque E — Inteligencia artificial

Este bloque incluye una introduccién conceptual e histérica al campo de la inteligencia artificial, junto con la definicién de los elementos basicos
de un sistema de este tipo. También es necesario conocer su impacto en la sociedad, a nivel ético, legal y sostenible.

También engloba la descripcion de los bloques basicos de un sistema de inteligencia artificial: percepcion, actuacion, representacion,
razonamiento, aprendizaje, motivacion, inteligencia colectiva y sostenibilidad/ética/aspectos legales.



