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CRITERIOS DE EVALUACIÓN, ESTÁNDARES Y/O CONCRECIÓN DEL CRITERIO, UNIDADES Y PROCEDIMIENTOS E 
INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN. 

En cuanto a los criterios de evaluación, estos se formulan en relación directa con cada una de las competencias específicas y han de entenderse 
como herramientas de diagnóstico y mejora en relación con el nivel de desempeño que se espera de la adquisición de aquellas, atendiendo a sus 
componentes cognitivo, procedimental y actitudinal.

La relación existente entre los criterios de evaluación y los saberes básicos permitirá integrar y contextualizar la evaluación en el seno de las 
situaciones de aprendizaje.

Bloques Competencia específica Criterio de evaluación Ponderació
n %

Instrumento de
Evaluación

Procedimiento de
evaluación

Bloque 1

Computadores y 
sistemas operativos

CE.I.1: Conocer la evolución 
histórica de la Informática y el origen
de los computadores, así como los 
conceptos básicos de hardware y 
software como elementos de un 
sistema informático que procesa 
información, realizando el montaje y 
configuración de dichos elementos.

1.1. Conocer la evolución de los elementos tecnológicos que
han  surgido  a  lo  largo  de  la  historia  para  realizar  el
procesamiento de la información

17

Prácticas, blog Prueba específica

1.2. Situar en el tiempo el “nacimiento” del computador como
se conoce en la actualidad y su relación con la Informática.
Saber las líneas de investigación de los computadores del
futuro.

Prácticas, examen, blog Prueba específica
Análisis de 
producciones

1.3. Identificar los distintos elementos hardware que forman
parte de un computador, y la función que realiza cada uno
de ellos, así como su montaje básico

Prácticas, examen, blog Prueba específica
Análisis de 
producciones

1.4.  Instalar  y  mantener  sistemas operativos configurando
sus funciones básicas en un computador, y relacionarlas con
las correspondientes en un dispositivo móvil.

Prácticas, examen, blog Prueba específica
Análisis de 
producciones

1.5. Conocer las características que distinguen al software
privativo del software libre y las implicaciones sociales que
conllevan.

Prácticas, examen, 
exposición

Prueba específica
Análisis de 
producciones

1.6. Evaluar los distintos tipos de licencias de software. Prácticas, examen, blog Observación 
Sistemática

Bloque 2

Redes de 
computadores e 

CE.I.2 Conocer las componentes 
básicas y fundamentos técnicos de 
funcionamiento de las redes con las 

2.1. Conocer la evolución histórica de la red, entendiendo su
necesidad y propósito, así como la importancia actual de la
misma.

17 Prácticas, blog Prueba específica
Análisis de 
producciones
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internet

que interactúa así como los 
servicios habituales de la red 
Internet, instalando, configurando y 
usando dichas redes y servicios 
aplicando competencias propias 
para la resolución de problemas.

2.2.  Comprender  el  concepto  de  red  de  dispositivos  e
identificar  los  elementos  físicos  (hardware)  y  lógicos
(software)  de una red doméstica, así  como el  propósito y
función de los mismos

Prácticas, examen, blog Observación 
Sistemática

2.3.  Conocer  y  comprender  la  necesidad  de  las  distintas
arquitecturas  de  red  existentes  y  en  particular,  la
arquitectura basada en la pila de protocolos TCP/IP.

Prácticas, examen, blog Observación 
Sistemática

2.4.  Conectar  dispositivos,  configurar  y  gestionar  redes
locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicación alámbrica e inalámbrica con una
actitud proactiva.

Prácticas, examen, blog Prueba específica
Análisis de 
producciones

2.5.  Utilizar  recursos  compartidos  en  red,  configurando
accesos y privilegios.

Prácticas, examen, blog Prueba específica
Análisis de 
producciones

Bloque 3

Programación

CE.I.3 Aplicar el pensamiento 
computacional para analizar, diseñar

3.1. Conocer y aplicar  las estructuras más básicas de los
lenguajes de programación.

27 Prácticas, Examen, blog, 
exposición

Prueba específica
Análisis de 
producciones
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e implementar sistemas de 
computación en entornos diversos: 
computadores, entorno web, 
dispositivos móviles y sistemas 
físicos y aplicar procedimientos 
rigurosos de prueba y depuración de
programas, así como de resolución 
de problemas en todas las fases de 
desarrollo de software.

3.2.  Comprender  las  diferentes  fases  del  desarrollo  de
software, aplicándolas a pequeños problemas.

Prácticas, Examen, blog, 
exposición

Prueba específica
Análisis de 
producciones

3.3.  Desarrollar  el  pensamiento  computacional  y  aplicar
metodologías de análisis top-down para el diseño modular.

Prácticas, Examen, blog, 
exposición

Prueba específica
Análisis de 
producciones

Bloque 4 
Datos

CE.I.4 Utilizar un software de hoja de
cálculo para el manejo sencillo de 
información, realizar el diseño 
completo de una base de datos 
relacional sencilla plasmado en un 
sistema gestor de bases de datos 
relacional en entorno ofimático, y 
conocer y comprender la noción de 
datos masivos, así como las 
oportunidades y riesgos, tanto 
sociales como personales, de su 
tratamiento.

4.1.  Conocer  las  herramientas  que  nos  suministra  el
software de hoja de cálculo para la obtención de información
almacenada en forma de tabla.

22

Prácticas, examen, blog Prueba específica
Análisis de 
producciones

4.2.  Utilizar  el  diagrama  entidad-interrelación  para
representar el modelo conceptual de datos de una situación
sencilla del mundo real descrita en lenguaje natural.

Prácticas, examen, blog Prueba específica
Análisis de 
producciones

4.3. Conocer los conceptos fundamentales del  modelo de
datos relacional.

Prácticas, examen, blog Prueba específica
Análisis de 
producciones

4.4. Transformar el modelo conceptual de datos a un modelo
de datos relacional.

Prácticas, examen, blog Prueba específica
Análisis de 
producciones

4.5.  Utilizar  un  sistema  gestor  de  bases  de  datos
relacionales  en  entorno  ofimático  para  implementar  el
modelo  relacional  obtenido,  incluyendo  la  creación  de
formularios, informes y consultas.

Prácticas, examen, blog Prueba específica
Análisis de 
producciones

4.6.  Diseñar  consultas  en  lenguaje  SQL  para  la
manipulación de datos.

Prácticas, examen, blog Prueba específica
Análisis de 
producciones

Bloque 5 
Inteligencia artificial

CE.I.5 Comprender los principios 
básicos de funcionamiento de la 
inteligencia artificial y su impacto en 
nuestra sociedad, conocer los 
diferentes elementos de la 
inteligencia artificial y los bloques 
básicos para ser capaces de 
construir sistemas sencillos: uno de 
aprendizaje automático y otro que 
interactúe con el mundo real a través
de un dispositivo móvil que abarque 
como mínimo los bloques de 

5.1. Definir el concepto de inteligencia artificial y conocer su
evolución histórica.

17 Prácticas, examen, blog Prueba específica

5.2.  Identificar  los  diferentes  campos  de  aplicación  de  la
inteligencia artificial y conocer las consecuencias sociales de
su uso en niveles como: la  igualdad de raza y género, el
desempleo, la toma de decisiones morales y la influencia en
la privacidad de los usuarios.

Prácticas, examen, blog Prueba específica
Análisis de 
producciones

5.4. Conocer las implicaciones legales del uso de sistemas
autónomos e inteligentes.

Exposición Observación 
Sistemática
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percepción y actuación.

5.5.  Distinguir  los  distintos  elementos  de  inteligencia
artificial:  visión  artificial  y  procesamiento  de  imágenes,
procesamiento del lenguaje natural, reconocimiento de voz,
robótica inteligente y aprendizaje automático.

Prácticas, examen, blog Prueba específica
Análisis de 
producciones

5.6.  Conocer  el  funcionamiento  de  los  sistemas  de
aprendizaje automático, identificar los tipos de sistemas de
aprendizaje automático.

Prácticas, examen, blog Prueba específica
Análisis de 
producciones

5.7. Diseñar un sistema sencillo e inteligente de aprendizaje

automático que reconozca voz, imágenes o texto.

Prácticas, blog Prueba específica
Análisis de 
producciones

TOTAL 100

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN.

(Ver ponderación de los Criterios de Evaluación en la tabla del apartado anterior)

La calificación final del curso se obtendrá de hacer la media ponderada de las calificaciones de todos los Criterios de evaluación impartidos a lo
largo del curso, con el requisito de que el alumno haya superado todos los criterios considerados como mínimos.

Si un alumno alcanza únicamente los mínimos, su nota será de 5.
Las producciones de los alumnos deberán ser entregadas en la fecha establecida por el profesor. En el caso de que un alumno, no entregue algún 
instrumento en la fecha indicada por el profesor tendrá una calificación de 0.

En el caso de que el alumno tenga alguna evaluación suspendida, en la convocatoria final ordinaria tendrá la oportunidad de aprobar dicha 
evaluación con un examen de recuperación que versará sobre los Criterios de evaluación que el alumno no ha superado hasta ese momento. 
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Aquellos alumnos que tras la evaluación ordinaria no obtengan un resultado igual o superior a la nota de 5, tendrán derecho a un proceso de 
evaluación extraordinario (de acuerdo con lo establecido en la concreción del currículo) consistente en un examen único de todos los contenidos vistos 
durante el curso y fundamentado en los estándares de aprendizaje mínimos.

SABERES BÁSICOS.

El alumno debe demostrar conocimientos básico sobre los siguientes saberes básicos:

Bloque A – Computadores y sistemas operativos

● El  bloque  «Computadores  y  sistemas  operativos»  comprende  una  serie  de  saberes  básicos  imprescindibles  para  el  resto  de  bloques.  El
conocimiento de los componentes básicos del denominado sistema informático, hardware y software, es esencial en la materia de Informática.

● Este conocimiento abarca tanto la arquitectura y componentes de dispositivos hardware como de la instalación y configuración de los sistemas
operativos (software). Se persigue conocer la evolución histórica de la tecnología de los computadores y de las tendencias futuras.

● Además del conocimiento conceptual, el bloque de saberes comprende también partes prácticas, persiguiendo el aprendizaje de conexión de
componentes físicos e instalación y configuración de sistemas operativos diversos, aprendiendo y comprendiendo los distintos tipos de licencias
de software.

Bloque B – Redes de computadores e Internet

● En este bloque de saberes básicos se detalla la evolución histórica de la red Internet, desde su origen en ARPANET hasta la actualidad.
● Contiene los saberes básicos para comprender cuáles son las componentes tanto físicas como lógicas que intervienen en el funcionamiento de las

redes basadas en los protocolos TCP/IP y los saberes prácticos que permitirán realizar el montaje y configuración de redes locales sencillas,
comprendiendo, de esta manera, aquellas más habituales, tanto en los hogares como en los entornos de trabajo.

● Se extiende el conocimiento de las redes de computadores a la red pública y global Internet partiendo del origen de la World Wide Web hasta su
evolución en la web 2.0. Se recogen en este bloque los conceptos y tecnologías básicas que permiten la creación de las páginas web, como es el
lenguaje HTML y los lenguajes de scripting, así como su uso para crear páginas web sencillas.

● Además, los saberes de este bloque se completan con los necesarios para realizar la instalación de servidores web mediante distribuciones
empaquetadas de instalación simple y su uso para la instalación de servicios como gestores de contenido de código libre o de almacenamiento en
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red.

Bloque C – Programación

● En este bloque de saberes se introduce al alumnado en el pensamiento computacional, con el análisis de problemas sencillos cuya solución puede
ser llevada a un computador. Se sientan las bases de las fases del desarrollo de software y se introducen lenguajes de modelización, así como las
estructuras básicas que componen un programa para computador: secuencia, selección e iteración.

● El conjunto de saberes se completa con el diseño modular, basado en estrategias de análisis y diseño de tipo top-down, de lo general a lo
particular.

● En este  bloque de contenidos  se continúa con las  nociones  de  pensamiento computacional,  centrándose en  el  paradigma de programación
orientado a objetos. Tras mostrar los principios básicos de la programación Orientada a Objetos, se introducen lenguajes de modelización como
UML y, en particular, los diagramas de actividad y de clases,que serán la base para el análisis y diseño de soluciones a ser implementadas en
lenguajes textuales utilizando entornos de desarrollo libres.

● El bloque de saberes se completa con la programación para dispositivos móviles y entornos físicos, que permiten introducir al
alumnado en el diseño de interfaces y en la implementación de soluciones a problemas que necesitan del análisis del estado del
entorno y que responden a cambios en dichos estados.

Bloque D – Datos
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● El bloque «Datos» está enfocado, en una primera aproximación, en la gestión de los datos que pueda ser de utilidad para el alumnado, desde un
sencillo manejo de las herramientas que proporciona el software de hoja de cálculo hasta el diseño completo de una base de datos relacional
sencilla y su implementación en un sistema gestor de bases de datos.

● Pone especial énfasis en el desarrollo por fases del diseño de una base de datos relacional, distinguiendo el punto de partida de cada fase, las
acciones a  realizar  y  el  resultado obtenido que será el  punto de partida de la  siguiente fase.  Una vez diseñada la  base de datos,  se  debe
implementar en un gestor de bases de datos utilizando las herramientas básicas que proporciona: formularios, consultas e informes. 

● Por último, se utiliza el lenguaje SQL como lenguaje de manipulación de datos para la realización de consultas de selección. Este bloque también
incluye una introducción a los datos masivos o big data, que se está convirtiendo en un fenómeno que está cambiando las sociedades y los
modelos de negocio de las empresas.

● Comprende saberes de tipo procedimental relativos al manejo del software, así como de tipo más conceptual relativos a las fases del diseño de la
base de datos relacional y al estudio del big data.

Bloque E – Inteligencia artificial

● Este bloque incluye una introducción conceptual e histórica al campo de la inteligencia artificial, junto con la definición de los elementos básicos
de un sistema de este tipo. También es necesario conocer su impacto en la sociedad, a nivel ético, legal y sostenible. 

● También  engloba  la  descripción  de  los  bloques  básicos  de  un  sistema  de  inteligencia  artificial:  percepción,  actuación,  representación,
razonamiento, aprendizaje, motivación, inteligencia colectiva y sostenibilidad/ética/aspectos legales. 


