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IDENTIFICACIÓN DEL MÓDULO.

● Real Decreto del Título: 450/2010 de 16 de abril, BOE 123, de 20 de mayo

● Orden del Currículo: 25 de abril de 2011, BOA 102, de 26 de abril

● Código del módulo: 0488

● Denominación: Desarrollo de Interfaces.

● Horas totales: 126

● Horas semanales: 6

● Pérdida de la evaluación continua, en horas: 18
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1.- OBJETIVOS DEL MÓDULO.

Este módulo profesional contiene parte de la formación necesaria para desempeñar la función de
desarrollador de aplicaciones multiplataforma.

La función de desarrollador de aplicaciones multiplataforma incluye aspectos como:

– El desarrollo de interfaces de usuario.
– La creación de informes.
– La preparación de aplicaciones para su distribución.
– La elaboración de los elementos de ayuda.
– La evaluación del funcionamiento de aplicaciones.

Las actividades profesionales asociadas a esta función se aplican en el desarrollo de software de gestión
multiplataforma.

La formación del módulo contribuye a alcanzar los objetivos generales e), f), g), h), k) l), m), r), s) y w) del
ciclo formativo y las competencias profesionales, personales y sociales d), e), f), g), h), k), l), m), r), s), t)
y w) del título.

Las líneas de actuación en el proceso de enseñanza-aprendizaje que permiten alcanzar los objetivos del
módulo están relacionados con:

a) La utilización de herramientas de diseño de interfaces de usuario.
b) La utilización de herramientas para el diseño de componentes visuales.
c) La utilización de herramientas de diseño y generación de informes.
d) La aplicación de criterios de usabilidad.
e) El diseño y ejecución de pruebas.
f) La instalación de aplicaciones.
g) El uso de herramientas de generación de ayudas, guías, tutoriales y manuales.
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2.-. ORGANIZACIÓN, SECUENCIACIÓN Y TEMPORALIZACIÓN DE SUS CONTENIDOS EN UNIDADES DIDÁCTICAS.

Debido a las necesidades empresariales, el módulo se ha dividido en dos bloques, dependiendo del enfoque de la tecnología, en el primero se trabajará
sobre Netbeans y se utilizará SWING en la primera evaluación, en el segundo se trabajará sobre Visual Studio y se impartirá en la segunda evaluación. Es
decir, se verán las 8 unidades didácticas con una tecnología y posteriormente con la otra. El motivo de dicha organización es que los alumnos se centren en
una de ellas y posteriormente en la otra.

UF0488_12. Diseño y desarrollo de interfaces.
Duración: 78 horas Hora

s EvaluaciónUT Título Contenidos

0
Presentación del módulo y evaluación inical

1 Confección de interfaces de usuario

- Librerías de componentes disponibles para diferentes sistemas operativos y lenguajes de
programación; características.
- Herramientas propietarias y libres de edición de interfaces.
- Diferentes IDE que nos permiten desarrollar interfaces.
- Área de diseño, paleta de componentes, editor de propiedades, entre otros.
- Contenedores.
- Diversos tipos de contenedores en entornos multiplataforma.
- Componentes: características y campo de aplicación.
- Añadir y eliminar componentes al interfaz.
- Ubicación y alineamiento de componentes.
- Diversos tipos de administradores de diseño.
- Administradores por defecto asociados a cada contendedor.
- Modificación de propiedades.
- Enlace de componentes a orígenes de datos.
- Tipos y niveles de drivers que permiten la conexión a BD.
- Asociación de acciones a eventos.
- Diálogos modales y no modales.
- Edición del código generado por la herramienta de diseño.
- Clases, propiedades, métodos.
- Eventos; escuchadores.

36

Primera-Segu
nda
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2 Generación de interfaces a partir de
documentos XML

- Lenguajes de descripción de interfaces basados en XML. Ámbito de aplicación.
- Elementos, etiquetas, atributos y valores.
- Herramientas libres y propietarias para la creación de interfaces de usuario
multiplataforma.
- Paletas y vistas.
- Controles, propiedades.
- Ubicación y alineamiento.
- Contenedores
- Eventos, controladores.
- Edición del documento XML.
- Depuración del documento XML.
- Generación de código para diferentes plataformas.

6

Primera-Segu
nda

3 Creación de componentes visuales

- Concepto de componente; características
- Propiedades y atributos.
- Editores de propiedades.
- Eventos; asociación de acciones a eventos.
- Introspección; reflexión.
- Persistencia del componente.
- Propiedades simples e indexadas.
- Propiedades compartidas y restringidas.
- Herramientas para desarrollo de componentes visuales.
- Empaquetado de componentes.

24

Primera-Segu
nda

4 Usabilidad y accesibilidad

- Usabilidad. Características, atributos.
- Normas relacionadas con la usabilidad (ISO 9126, ISO 9241 e ISO 14915, entre otras).
- Medida de usabilidad de aplicaciones; tipos de métricas.
- Pruebas con usuarios; cuestionarios.
- Pautas de diseño de la estructura del interface de usuario; menús, ventanas, cuadros de
diálogo, atajos de teclado, entre otros.
- Pautas de diseño del aspecto del interface de usuario: colores, fuentes, iconos,
distribución de los elementos.
- Pautas de diseño de los elementos interactivos del interface de usuario: botones de
comando, listas desplegables, entre otros.
- Pautas de diseño de la presentación de datos.
- Pautas de diseño de la secuencia de control de la aplicación.
- Pautas de diseño específicas para aplicaciones multimedia.
- Accesibilidad. Características
- Normas de accesibilidad. WAI.

12

Primera-Segu
nda
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UF0488_22. Distribución y evaluación de aplicaciones.
Duración: 48 horas Horas EvaluaciónUT Título Contenidos

5 Confección de informes

- Informes incrustados y no incrustados en la aplicación.
- Herramientas gráficas integradas en el IDE y externas al mismo.
- Estructura general. Secciones.
- Encabezados y pies.
- Formatos de salida.
- Filtrado de datos.
- Valores calculados.
- Numeración de líneas, recuentos y totales.
- Informes con agrupamiento, recuentos parciales y subtotales.
- Subinformes.
- Imágenes. Gráficos.
- Librerías para generación de informes. Clases, métodos y atributos.
- Parámetros.
- Conexión con las fuentes de datos. Ejecución de consultas.

24

Primera-Segu
nda

6 Documentación de aplicaciones

- Ficheros de ayuda. Formatos.
- Herramientas de generación de ayudas.
- Ayuda genérica y sensible al contexto.
- Tablas de contenidos, índices, sistemas de búsqueda, entre otros.
- Incorporación de la ayuda a la aplicación.
- Tipos de manuales: manual de usuario, guía de referencia, guías rápidas, manuales de
instalación, configuración y administración. Destinatarios y estructura.
- Confección de tutoriales multimedia. Herramientas de captura de pantallas y secuencias
de acciones.
- Herramientas para la confección de tutoriales interactivos; simulación.

14

SegunPrimera
-Segundada

7 Distribución de aplicaciones

- Componentes de una aplicación. Empaquetado.
- Instaladores.
- Paquetes autoinstalables.
- Herramientas para crear paquetes de instalación.
- Parámetros de la instalación.
- Personalización de la instalación: logotipos, fondos, diálogos, botones, idioma, entre
otros.
- Asistentes de instalación y desinstalación.
- Interacción con el usuario.
- Ficheros firmados digitalmente.
- Instalación de aplicaciones desde un servidor web.
- Descarga y ejecución de aplicaciones ubicadas en servidores web.

6

Primera-Segu
nda
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8 Realización de pruebas

- Objetivo, importancia y limitaciones del proceso de prueba. Estrategias.
- Pruebas de integración: ascendentes y descendentes.
- Pruebas de sistema: configuración, recuperación, entre otras.
- Pruebas de capacidad y rendimiento.
- Pruebas de uso de recursos.
- Pruebas de seguridad.
- Pruebas manuales y automáticas. Herramientas software para la realización de
pruebas.
- Pruebas de usuario.
- Pruebas de aceptación.
- Versiones alfa y beta.

4

Primera-Segu
nda
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3.- PRINCIPIOS METODOLÓGICOS DE CARÁCTER GENERAL.

Los contenidos científicos, tecnológicos y organizativos se tratarán de forma
integrada, incluyendo la teoría y la práctica. Se promoverá en el alumno una visión
global y coordinada de los procesos productivos en los que deberá intervenir como
profesional.

La naturaleza de los contenidos necesarios para la adquisición de la competencia
profesional del módulo es básicamente procedimental, por lo que se basará en
ejercicios y actividades propuestos, con la participación activa del alumno,
fomentando su autonomía para solucionar los problemas típicos a los que se
enfrenta un técnico en el mundo laboral. Los contenidos conceptuales son expuestos
al comienzo de la unidad didáctica.

La experiencia indica que los conceptos se fijan, entienden y refuerzan con la
práctica, forzando al propio alumno, siempre bajo la atención del profesor, a la
búsqueda propia de soluciones personales.

El método de enseñanza-aprendizaje se compone de los siguientes pasos:
● Exposición de los conceptos teóricos necesarios de cada unidad.

● Exposición de los procedimientos prácticos por parte del profesor.

● Trabajo en el aula de los procedimientos prácticos por parte de los alumnos.

● Resumen y corrección por parte del profesor de las actividades realizadas por

los alumnos.
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4.- CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN DEL MÓDULO.

Evaluación Inicial

Para este módulo, se realiza una prueba inicial de conocimientos propedéuticos
asociados a los CE,s de este módulo, encaminados a tener una visión de conjunto e
individual del alumnado. Dicha prueba consiste en un cuestionario con preguntas,
que en mayoría serán de selección, junto a unas pocas de descripción textual. La
herramienta que se utiliza es; Forms de GSuite para su guardado y evaluación de
forma automática. La información guardada y procesada, se llevará a la evaluación
cero o inicial.

Cálculo de Calificación para el Boletín de Notas para las evaluaciones
parciales.

Las notas de evaluación y finales deben estar expresadas mediante un número
entero (sin decimales) y en el caso de que haya decimales, se redondeará al entero
que más se aproxime, siempre y cuando sea cumplan los requisitos para superar el
curso o evaluación. En caso de que un alumno tenga la evaluación o el final
suspenso al no darse las condiciones para superar evaluación o curso y el promedio
sea superior a 5, la nota que figurará será un 4, en los casos restantes, se truncará
la nota al entero promedio.

La asignatura se evaluará mediante dos bloques relacionados: Netbeans y Visual
Studio
Bloque I y II: 80 % de la nota del examen práctico y 20 % de las actividades.
La nota final del módulo será el promedio de los dos parciales, siempre y cuando
caso se haya alcanzado un mínimo de un 4/10 en el práctico.

En el caso de que un alumno haya perdido la evaluación continua o desee que no se
le aplique, se aplicarán los siguientes porcentajes

Bloque I y II: 100 % de la nota del examen práctico. La nota final del módulo será el
promedio de los dos bloques, siempre y cuando, se haya alcanzado un mínimo de
un 5/10 en cada bloque.

Se guardan notas de los bloques y sólo habrá que recuperar aquellas partes que no
han alcanzando la calificación mínima.
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5.- RESULTADOS DE APRENDIZAJE MÍNIMOS EXIGIBLES PARA OBTENER LA EVALUACIÓN POSITIVA DEL MÓDULO.

CICLO FORMATIVO DE GRADO SUPERIOR: Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma.
MÓDULO PROFESIONAL/UNIDAD FORMATIVA: UF0488_12. Diseño y desarrollo de interfaces.

RESULTADO DEL
APRENDIZAJE. CRITERIOS DE EVALUACIÓN. CONTENIDOS (en negrita asociados a CE,s mínimos -- tabla siguiente)

1. Genera interfaces
gráficos de usuario
mediante editores visuales
utilizando las
funcionalidades del editor y
adaptando el código
generado.

a) Se ha creado un interfaz gráfico
utilizando los asistentes de un editor
visual.
b) Se han utilizado las funciones del
editor para ubicar los componentes del
interfaz.
c) Se han modificado las
propiedades de los componentes para
adecuarlas a las necesidades de la
aplicación.
d) Se ha analizado el código
generado por el editor visual.
e) Se ha modificado el código
generado por el editor visual.
f) Se han asociado a los eventos
las acciones correspondientes.
g) Se ha desarrollado una aplicación
que incluye el interfaz gráfico obtenido.

UT1 Confección de interfaces de usuario:

- Librerías de componentes disponibles para diferentes sistemas operativos y lenguajes de programación;
características.
- Herramientas propietarias y libres de edición de interfaces.
- Diferentes IDE que nos permiten desarrollar interfaces.
- Área de diseño, paleta de componentes, editor de propiedades, entre otros.
- Contenedores.
- Diversos tipos de contenedores en entornos multiplataforma.
- Componentes: características y campo de aplicación.
- Añadir y eliminar componentes al interfaz.
- Ubicación y alineamiento de componentes.
- Diversos tipos de administradores de diseño.
- Administradores por defecto asociados a cada contendedor.
- Modificación de propiedades.
- Enlace de componentes a orígenes de datos.
- Tipos y niveles de drivers que permiten la conexión a BD.
- Asociación de acciones a eventos.
- Diálogos modales y no modales.
- Edición del código generado por la herramienta de diseño.
- Clases, propiedades, métodos.
- Eventos; escuchadores.
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2. Genera interfaces
gráficos de usuario basados
en XML utilizando
herramientas específicas y
adaptando el documento XML
generado

a) Se han reconocido las ventajas de
generar interfaces de usuario a partir de su
descripción en XML.
b) Se ha generado la descripción del
interfaz en XML usando un editor gráfico.
c) Se ha analizado el documento XML
generado.
d) Se ha modificado el documento
XML.
e) Se han asignado acciones a los
eventos.
f) Se ha generado el código
correspondiente al interfaz a partir del
documento XML.
g) Se ha programado una aplicación
que incluye el interfaz generado.

UT2 Generación de interfaces a partir de documentos XML:

- Lenguajes de descripción de interfaces basados en XML. Ámbito de aplicación.
- Elementos, etiquetas, atributos y valores.
- Herramientas libres y propietarias para la creación de interfaces de usuario multiplataforma.
- Paletas y vistas.
- Controles, propiedades.
- Ubicación y alineamiento.
- Contenedores
- Eventos, controladores.
- Edición del documento XML.
- Depuración del documento XML.
- Generación de código para diferentes plataformas.

3. Crea componentes
visuales valorando y
empleando herramientas
específicas

a) Se han identificado las
herramientas para diseño y prueba de
componentes.
b) Se han creado componentes
visuales.
c) Se han definido sus propiedades y
asignado valores por defecto.
d) Se han determinado los eventos a
los que debe responder el componente y se
les han asociado las acciones
correspondientes.
e) Se han realizado pruebas unitarias
sobre los componentes desarrollados.
f) Se han documentado los
componentes creados.
g) Se han empaquetado
componentes.
h) Se han programado aplicaciones
cuyo interfaz gráfico utiliza los componentes
creados.

UT3 Creación de componentes visuales:

- Concepto de componente; características
- Propiedades y atributos.
- Editores de propiedades.
- Eventos; asociación de acciones a eventos.
- Introspección; reflexión.
- Persistencia del componente.
- Propiedades simples e indexadas.
- Propiedades compartidas y restringidas.
- Herramientas para desarrollo de componentes visuales.
- Empaquetado de componentes.
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4. Diseña interfaces
gráficos identificando y
aplicando criterios de
usabilidad

a) Se han creado menús que se
ajustan a los estándares.
b) Se han creado menús contextuales
cuya estructura y contenido siguen los
estándares establecidos.
c) Se han distribuido las acciones en
menús, barras de herramientas, botones de
comando, entre otros, siguiendo un criterio
coherente.
d) Se han distribuido adecuadamente
los controles en la interfaz de usuario.
e) Se ha utilizado el tipo de control
más apropiado en cada caso
f) Se ha diseñado el aspecto de la
interfaz de usuario (colores y fuentes entre
otros) atendiendo a su legibilidad.
g) Se ha verificado que los mensajes
generados por la aplicación son adecuados
en extensión y claridad.
h) Se han realizado pruebas para
evaluar la usabilidad de la aplicación.

UT4 Usabilidad y accesibilidad:
- Usabilidad. Características, atributos.
- Normas relacionadas con la usabilidad (ISO 9126, ISO 9241 e ISO 14915, entre otras).
- Medida de usabilidad de aplicaciones; tipos de métricas.
- Pruebas con usuarios; cuestionarios.
- Pautas de diseño de la estructura del interface de usuario; menús, ventanas, cuadros de diálogo, atajos de
teclado, entre otros.
- Pautas de diseño del aspecto del interface de usuario: colores, fuentes, iconos, distribución de los elementos.
- Pautas de diseño de los elementos interactivos del interface de usuario: botones de comando, listas
desplegables, entre otros.
- Pautas de diseño de la presentación de datos.
- Pautas de diseño de la secuencia de control de la aplicación.
- Pautas de diseño específicas para aplicaciones multimedia.
- Accesibilidad. Características
- Normas de accesibilidad. WAI.
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CICLO FORMATIVO DE GRADO SUPERIOR: Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma.
MÓDULO PROFESIONAL/UNIDAD FORMATIVA: UF0488_22. Distribución y evaluación de aplicaciones.

RESULTADO DEL
APRENDIZAJE. CRITERIOS DE EVALUACIÓN. CONTENIDOS (en negrita asociados a CE,s mínimos -- tabla siguiente)

5. Crea informes
evaluando y utilizando
herramientas gráficas

a) Se ha establecido la estructura
del informe.
b) Se han generado informes
básicos a partir de una fuente de datos
mediante asistentes.
c) Se han establecido filtros sobre
los valores a presentar en los informes.
d) Se han incluido valores
calculados, recuentos y totales.
e) Se han incluido gráficos
generados a partir de los datos.
f) Se han utilizado herramientas
para generar el código correspondiente a
los informes de una aplicación.
g) Se ha modificado el código
correspondiente a los informes.
h) Se ha desarrollado una aplicación
que incluye informes incrustados.

UT5 Confección de informes:
- Informes incrustados y no incrustados en la aplicación.
- Herramientas gráficas integradas en el IDE y externas al mismo.
- Estructura general. Secciones.
- Encabezados y pies.
- Formatos de salida.
- Filtrado de datos.
- Valores calculados.
- Numeración de líneas, recuentos y totales.
- Informes con agrupamiento, recuentos parciales y subtotales.
- Subinformes.
- Imágenes. Gráficos.
- Librerías para generación de informes. Clases, métodos y atributos.
- Parámetros.
- Conexión con las fuentes de datos. Ejecución de consultas.
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6. Documenta
aplicaciones seleccionando y
utilizando herramientas
especializadas.

a) Se han identificado sistemas de
generación de ayudas.
b) Se han generado ayudas en los
formatos habituales.
c) Se han generado ayudas sensibles
al contexto.
d) Se ha documentado la estructura
de la información persistente.
e) Se ha confeccionado el manual de
usuario y la guía de referencia.
f) Se han confeccionado los
manuales de instalación, configuración y
administración.
g) Se han confeccionado tutoriales.

UT6 Documentación de aplicaciones:
- Ficheros de ayuda. Formatos.
- Herramientas de generación de ayudas.
- Ayuda genérica y sensible al contexto.
- Tablas de contenidos, índices, sistemas de búsqueda, entre otros.
- Incorporación de la ayuda a la aplicación.
- Tipos de manuales: manual de usuario, guía de referencia, guías rápidas, manuales de instalación, configuración y
administración. Destinatarios y estructura.
- Confección de tutoriales multimedia. Herramientas de captura de pantallas y secuencias de acciones.
- Herramientas para la confección de tutoriales interactivos; simulación.

7. Prepara aplicaciones
para su distribución evaluando
y utilizando herramientas
específicas

a) Se han empaquetado los
componentes que requiere la aplicación.
b) Se ha personalizado el asistente de
instalación
c) Se ha empaquetado la aplicación
para ser instalada de forma típica, completa o
personalizada.
d) Se han generado paquetes de
instalación utilizando el entorno de desarrollo.
e) Se han generado paquetes de
instalación utilizando herramientas externas.
f) Se han generado paquetes
instalables en modo desatendido.
g) Se ha preparado el paquete de
instalación para que la aplicación pueda ser
correctamente desinstalada.
h) Se ha preparado la aplicación para
ser descargada desde un servidor web y
ejecutada.

UT7 Distribución de aplicaciones:

- Componentes de una aplicación. Empaquetado.
- Instaladores.
- Paquetes autoinstalables.
- Herramientas para crear paquetes de instalación.
- Parámetros de la instalación.
- Personalización de la instalación: logotipos, fondos, diálogos, botones, idioma, entre otros.
- Asistentes de instalación y desinstalación.
- Interacción con el usuario.
- Ficheros firmados digitalmente.
- Instalación de aplicaciones desde un servidor web.
- Descarga y ejecución de aplicaciones ubicadas en servidores web.
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8. Evalúa el
funcionamiento de
aplicaciones diseñando y
ejecutando pruebas

a) Se ha establecido una estrategia de
pruebas.
b) Se han realizado pruebas de
integración de los distintos elementos.
c) Se han realizado pruebas de
regresión.
d) Se han realizado pruebas de
volumen y estrés.
e) Se han realizado pruebas de
seguridad.
f) Se han realizado pruebas de uso
de recursos por parte de la aplicación.
g) Se ha documentado la estrategia
de pruebas y los resultados obtenidos.

UT8 Realización de pruebas:

- Objetivo, importancia y limitaciones del proceso de prueba. Estrategias.
- Pruebas de integración: ascendentes y descendentes.
- Pruebas de sistema: configuración, recuperación, entre otras.
- Pruebas de capacidad y rendimiento.
- Pruebas de uso de recursos.
- Pruebas de seguridad.
- Pruebas manuales y automáticas. Herramientas software para la realización de pruebas.
- Pruebas de usuario.
- Pruebas de aceptación.
- Versiones alfa y beta.

For. XX / rev.X Página 15 de 19

Este documento debe ser utilizado en soporte informático.

Las copias impresas no están controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto antes de usarlas debe verificarse su vigencia



C.F.G.S “Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma” Desarrollo de Interfaces

6.-  PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN.

Pruebas escritas
Primera evaluación: 

Prueba práctica
Segunda evaluación:

Prueba práctica

Recuperación final de marzo: si un alumno no ha obtenido la nota mínima en alguno
de los exámenes realizados durante el curso, deberá recuperarlo y si no ha
alcanzado el 5 de promedio, superando las notas mínimas, elegirá qué partes
recupera.
Recuperación final de julio: si un alumno no ha obtenido la nota mínima en alguno de
los exámenes realizados durante el curso, deberá recuperarlo y si no ha alcanzado
el 5 de promedio, superando las notas mínimas, elegirá qué partes recupera.

Montajes prácticas y  proyectos

A lo largo de las evaluaciones se desarrollarán en clase prácticas de refuerzo de los
contenidos expuestos por el profesor en clase.
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7.- MATERIALES DIDÁCTICOS PARA USO DE LOS ALUMNOS. Profesorado de apoyo (plan

de desdoble si procede).

Como complemento a la metodología podemos añadir este punto enumerando
algunos de los recursos que más frecuentemente podremos utilizar:

● Ordenadores y HW de red.

● Herramientas para prácticas.

● S.O. propietario (W10 y W2012 de Microsoft)

● S.O. libre (Ubutu, SuSe y otras distro. GNU)

● IDE Libres y propietarios (Visual Studio, Eclipse…)

● IDE OpenSource y Propietarios para interfaces XML.

● Diferentes Frameworks OpenSource. (JQuery, AngularJS….)

● Red de área local e Internet.

● Impresoras.

● Proyector VGA.

● Pizarra.

● Disposición de manuales on-line y sitios Web referentes al temario del

módulo.

● Aulas virtuales.(Classroom de GSuite; gmail, drive, meet,… Jitsi meet, etc.)

● Otros medios de propósito general del Centro.

Plan de desdoble de profesor de apoyo.

Este curso escolar 2021-22, no procede a efectuar desdoble por no haber la ratio de
alumnado necesaria en este 2º Curso.
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8.- MECANISMOS DE SEGUIMIENTO Y VALORACIÓN QUE PERMITAN POTENCIAR LOS

RESULTADOS POSITIVOS Y SUBSANAR LAS DEFICIENCIAS QUE PUDIERAN

OBSERVARSE. TABLA DE REVISIONES DE LA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA

Los mecanismos de seguimiento y valoración que permitan potenciar los resultados
positivos y subsanar las deficiencias que pudieran observarse.

Para cada una de las Unidades Formativas, se obtendrán los indicadores que
permitan determinar el resultado de la docencia de dichas Unidades. Para ello, se
especificará:

Adecuación de lo
planificado.

SESIONES / CONTENIDO % ALCANZADO
REALIZADO /
PLANIFICADO
OBJETIVOS

CONCEPTOS

Para cada una de las evaluaciones, se establecerán los indicadores de los
resultados académicos, basándose en una tabla en la que se especificará:

Resultados
académicos.

Nº DE ALUMNOS
CALIFICACIÓN Nº ALUMNOS % ALCANZADO
MAYOR QUE 5
MENOR QUE 5

En el caso de que no se cumplan los indicadores establecidos, se deberá especificar
en cada evaluación:

PUNTOS FUERTES OPORTUNIDADES DE MEJORA

TABLA DE REVISIONES DE LA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA.

Revisión Descripción de la modificación Fecha

9.- ACTIVIDADES DE ORIENTACIÓN Y APOYO ENCAMINADAS A LA SUPERACIÓN DE

LOS MÓDULOS PROFESIONALES PENDIENTES.

No procede.

10.- PLAN DE CONTINGENCIA.

En el caso de que el profesor falte durante un periodo de tiempo, se les preparará
una serie de actividades basadas en la documentación que se administra en
For. XX / rev.X Página 3 de 19

Este documento debe ser utilizado en soporte informático.

Las copias impresas no están controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto antes de usarlas debe verificarse su vigencia



C.F.G.S “Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma” Desarrollo de Interfaces

Classroom de la plataforma GSuite drive u otra bibliografía complementaria, para
que los alumnos las puedan realizar en las horas que el profesor no pueda acudir al
centro. Dichas actividades se entregarán mediante el procedimiento establecido en
dicha plataforma.

Se intentará en la medida de lo posible adecuar el horario para que los profesores
de guardia sean aquellos que dispongan de un mayor conocimiento de la materia.

Si un alumno falta un número importante de clases por motivos justificados. Se
determinará en la medida de lo posible un plan de trabajo, acordado por profesor y
alumno, para que este pueda realizar las actividades de clase fuera de horario y,
además, pueda disponer de una atención por parte del profesor respecto a las dudas
que le vayan surgiendo en el desarrollo de dichas actividades, todo ello mediante
Classroom de la plataforma GSuite.

Tabla sinóptica de contingencias.

AUSENCIA DEL PROFESOR

ACTIVIDADES
PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

Documentación estructurada por
UT con ejercicios y prácticas, en
Classroom de la plataforma
GSuite.

Documentación estructurada
por UT con ejercicios y
prácticas, en Classroom de
la plataforma GSuite.

Documentación
estructurada por UT con
ejercicios y prácticas, en
Classroom de la
plataforma GSuite.

Usuario y password para su administración documentado en el departamento
OTRAS INSTRUCCIONES
Las establecidas en el plan de contingencia general del departamento.
AUSENCIA DE ALUMNOS/AS

ACTIVIDADES
PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE
Seguimiento de tareas
individualizadas mediante
Classroom de la plataforma
GSuite.

Seguimiento de tareas
individualizadas mediante
Classroom de la plataforma
GSuite.

Seguimiento de tareas
individualizadas mediante
Classroom de la
plataforma GSuite.

Los alumnos tienen que tener una cuenta de usuario dedicada en GSuite, para acceder a los
contenidos y seguimientos del profesor mediante Classroom.
OTRAS INSTRUCCIONES
Las establecidas en el plan de contingencia general del departamento.
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