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1. Objetivos del modulo profesional.
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didacticas de contenido tematico (UT,s).
3. Principios metodolégicos de caracter general.
4. Criterios de evaluacion (CE,s) y calificacion del modulo.
S. Los resultados de aprendizaje, CE,s minimos exigibles para obtener la evaluacion positiva
en el moédulo. Tabla Datos Resumen para la Evaluacién del Moédulo.
6. Procedimientos e instrumentos de evaluacion. Evaluacién Inicial, Parciales, ordinaria y
extraordinaria.
7. Los materiales didacticos que se vayan a utilizar. Profesorado de apoyo (plan de desdoble si
procede).
8. Mecanismos de seguimiento y valoracién que permitan potenciar los resultados positivos y

subsanar las deficiencias que pudieran observarse. Tabla de revisiones de la programacién
didactica.

9. Las actividades de orientacién y apoyo encaminadas a la superacion de los moédulos
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IDENTIFICACION DEL MODULO.

Real Decreto del Titulo: 450/2010 de 16 de abril, BOE 123, de 20 de mayo
Orden del Curriculo: 25 de abril de 2011, BOA 102, de 26 de abril

Codigo del modulo: 0488

Denominaciéon: Desarrollo de Interfaces.

Horas totales: 126

Horas semanales: 6

Pérdida de la evaluacion continua, en horas: 18
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1.- OBJETIVOS DEL MODULO.
Este modulo profesional contiene parte de la formacion necesaria para desempenar la funcion de
desarrollador de aplicaciones multiplataforma.

La funcién de desarrollador de aplicaciones multiplataforma incluye aspectos como:

- El desarrollo de interfaces de usuario.

- La creacion de informes.

- La preparacién de aplicaciones para su distribucion.
- La elaboracion de los elementos de ayuda.

- La evaluacion del funcionamiento de aplicaciones.

Las actividades profesionales asociadas a esta funcion se aplican en el desarrollo de software de gestion
multiplataforma.

La formacién del médulo contribuye a alcanzar los objetivos generales e), f), g), h), k) 1), m), r), s) y w) del
ciclo formativo y las competencias profesionales, personales y sociales d), e), f), g), h), k), I), m), r), s), )
y w) del titulo.

Las lineas de actuacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje que permiten alcanzar los objetivos del
modulo estan relacionados con:

a) La utilizacién de herramientas de disefio de interfaces de usuario.

b) La utilizacion de herramientas para el disefio de componentes visuales.

c) La utilizacién de herramientas de disefio y generacién de informes.

d) La aplicacion de criterios de usabilidad.

e) El disefio y ejecucion de pruebas.

f) La instalacion de aplicaciones.

g) El uso de herramientas de generacion de ayudas, guias, tutoriales y manuales.
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2.-. ORGANIZACION, SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE SUS CONTENIDOS EN UNIDADES DIDACTICAS.

Debido a las necesidades empresariales, el médulo se ha dividido en dos bloques, dependiendo del enfoque de la tecnologia, en el primero se trabajara
sobre Netbeans y se utilizara SWING en la primera evaluacion, en el segundo se trabajara sobre Visual Studio y se impartira en la segunda evaluacion. Es
decir, se veran las 8 unidades didacticas con una tecnologia y posteriormente con la otra. El motivo de dicha organizacion es que los alumnos se centren en
una de ellas y posteriormente en la otra.

UF0488_12. Disefio y desarrollo de interfaces.
Duracion: 78 horas Hora Evaluacion
uTt Titulo Contenidos s
0 Presentacion del médulo y evaluacion inical
36
- Librerias de componentes disponibles para diferentes sistemas operativos y lenguajes de
programacion; caracteristicas.
- Herramientas propietarias y libres de edicién de interfaces.
- Diferentes IDE que nos permiten desarrollar interfaces.
- Area de disefio, paleta de componentes, editor de propiedades, entre otros.
- Contenedores.
- Diversos tipos de contenedores en entornos multiplataforma.
- Componentes: caracteristicas y campo de aplicacion.
- Afadir y eliminar componentes al interfaz.
1 Confeccién de interfaces de usuario - Ulbicacién.y alineamier)tclJ de componeqtes; Primera-Segu
- Diversos tipos de administradores de disefio. nda
- Administradores por defecto asociados a cada contendedor.
- Modificacion de propiedades.
- Enlace de componentes a origenes de datos.
- Tipos y niveles de drivers que permiten la conexién a BD.
- Asociacién de acciones a eventos.
- Dialogos modales y no modales.
- Edicién del codigo generado por la herramienta de disefio.
- Clases, propiedades, métodos.
- Eventos; escuchadores.
For. XX / rev.X Pagina 4 de 19

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto antes de usarlas debe verificarse su vigencia



C.F.G.S “Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma”

Desarrollo de Interfaces

Generacion de interfaces a partir de
documentos XML

- Lenguajes de descripcion de interfaces basados en XML. Ambito de aplicacion.

- Elementos, etiquetas, atributos y valores.

- Herramientas libres y propietarias para la creacién de interfaces de usuario
multiplataforma.

- Paletas y vistas.

- Controles, propiedades.

- Ubicacién y alineamiento.

- Contenedores

- Eventos, controladores.

- Edicién del documento XML.

- Depuracion del documento XML.

- Generacion de cédigo para diferentes plataformas.

Primera-Segu
nda

3 Creacién de componentes visuales

- Concepto de componente; caracteristicas

- Propiedades y atributos.

- Editores de propiedades.

- Eventos; asociacion de acciones a eventos.

- Introspeccion; reflexion.

- Persistencia del componente.

- Propiedades simples e indexadas.

- Propiedades compartidas y restringidas.

- Herramientas para desarrollo de componentes visuales.
- Empaquetado de componentes.

24

Primera-Segu
nda

4 Usabilidad y accesibilidad

- Usabilidad. Caracteristicas, atributos.

- Normas relacionadas con la usabilidad (ISO 9126, ISO 9241 e ISO 14915, entre otras).

- Medida de usabilidad de aplicaciones; tipos de métricas.
- Pruebas con usuarios; cuestionarios.

- Pautas de disefio de la estructura del interface de usuario; menus, ventanas, cuadros de

dialogo, atajos de teclado, entre otros.
- Pautas de disefio del aspecto del interface de usuario: colores, fuentes, iconos,
distribucién de los elementos.

- Pautas de disefio de los elementos interactivos del interface de usuario: botones de

comando, listas desplegables, entre otros.

- Pautas de disefio de la presentacion de datos.

- Pautas de disefio de la secuencia de control de la aplicacién.
- Pautas de disefio especificas para aplicaciones multimedia.
- Accesibilidad. Caracteristicas

- Normas de accesibilidad. WAI.

12

Primera-Segu
nda
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UF0488_22. Distribucion y evaluacion de aplicaciones.
Duracion: 48 horas
uT Titulo Contenidos

Horas Evaluacion

24
- Informes incrustados y no incrustados en la aplicacion.

- Herramientas graficas integradas en el IDE y externas al mismo.
- Estructura general. Secciones.

- Encabezados y pies.

- Formatos de salida.

- Filtrado de datos. Primera-Segu
5 Confeccién de informes - Valores calculados. nda

- Numeracion de lineas, recuentos y totales.

- Informes con agrupamiento, recuentos parciales y subtotales.

- Subinformes.

- Iméagenes. Graficos.

- Librerias para generacion de informes. Clases, métodos y atributos.
- Parametros.

- Conexion con las fuentes de datos. Ejecucion de consultas.

- Ficheros de ayuda. Formatos. 14
- Herramientas de generacién de ayudas.

- Ayuda genérica y sensible al contexto.

- Tablas de contenidos, indices, sistemas de busqueda, entre otros.
- Incorporacién de la ayuda a la aplicacion. SegunPrimera
- Tipos de manuales: manual de usuario, guia de referencia, guias rapidas, manuales de -Segundada
instalacion, configuracién y administracion. Destinatarios y estructura.

- Confeccién de tutoriales multimedia. Herramientas de captura de pantallas y secuencias
de acciones.

- Herramientas para la confeccién de tutoriales interactivos; simulacion.

6 Documentacion de aplicaciones

- Componentes de una aplicacion. Empaquetado.

- Instaladores.

- Paquetes autoinstalables.

- Herramientas para crear paquetes de instalacion.

- Parametros de la instalacién.

- Personalizacién de la instalacion: logotipos, fondos, didlogos, botones, idioma, entre .
7 Distribucién de aplicaciones otros. Primera-Segu
- Asistentes de instalacion y desinstalacion. nda

- Interaccion con el usuario.

- Ficheros firmados digitalmente.

- Instalacion de aplicaciones desde un servidor web.

- Descarga y ejecucion de aplicaciones ubicadas en servidores web.
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Realizacion de pruebas

- Objetivo, importancia y limitaciones del proceso de prueba. Estrategias.
- Pruebas de integracion: ascendentes y descendentes.

- Pruebas de sistema: configuracion, recuperacion, entre otras.

- Pruebas de capacidad y rendimiento.

- Pruebas de uso de recursos.

- Pruebas de seguridad.

- Pruebas manuales y automaticas. Herramientas software para la realizacién de
pruebas.

- Pruebas de usuario.

- Pruebas de aceptacion.

- Versiones alfa y beta.

Primera-Segu
nda
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3.- PRINCIPIOS METODOLOGICOS DE CARACTER GENERAL.

Los contenidos cientificos, tecnologicos y organizativos se trataran de forma
integrada, incluyendo la teoria y la practica. Se promovera en el alumno una visién
global y coordinada de los procesos productivos en los que debera intervenir como
profesional.

La naturaleza de los contenidos necesarios para la adquisicion de la competencia
profesional del mdédulo es basicamente procedimental, por lo que se basara en
ejercicios y actividades propuestos, con la participacidon activa del alumno,
fomentando su autonomia para solucionar los problemas tipicos a los que se
enfrenta un técnico en el mundo laboral. Los contenidos conceptuales son expuestos
al comienzo de la unidad didactica.

La experiencia indica que los conceptos se fijan, entienden y refuerzan con la
practica, forzando al propio alumno, siempre bajo la atencién del profesor, a la
busqueda propia de soluciones personales.

El método de ensefianza-aprendizaje se compone de los siguientes pasos:

° Exposicion de los conceptos tedricos necesarios de cada unidad.

° Exposicién de los procedimientos practicos por parte del profesor.

° Trabajo en el aula de los procedimientos practicos por parte de los alumnos.

° Resumen y correccién por parte del profesor de las actividades realizadas por
los alumnos.
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4.- CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION DEL MODULO.

Evaluacion Inicial

Para este modulo, se realiza una prueba inicial de conocimientos propedéuticos
asociados a los CE,s de este mddulo, encaminados a tener una vision de conjunto e
individual del alumnado. Dicha prueba consiste en un cuestionario con preguntas,
que en mayoria seran de seleccion, junto a unas pocas de descripcion textual. La
herramienta que se utiliza es; Forms de GSuite para su guardado y evaluacion de
forma automatica. La informacion guardada y procesada, se llevara a la evaluacion
cero o inicial.

Calculo de Calificacion para el Boletin de Notas para las evaluaciones
parciales.

Las notas de evaluacion y finales deben estar expresadas mediante un numero
entero (sin decimales) y en el caso de que haya decimales, se redondeara al entero
gue mas se aproxime, siempre y cuando sea cumplan los requisitos para superar el
curso o evaluacion. En caso de que un alumno tenga la evaluacion o el final
suspenso al no darse las condiciones para superar evaluacion o curso y el promedio
sea superior a 5, la nota que figurara sera un 4, en los casos restantes, se truncara
la nota al entero promedio.

La asignatura se evaluara mediante dos bloques relacionados: Netbeans y Visual
Studio

Bloque | y Il: 80 % de la nota del examen practico y 20 % de las actividades.

La nota final del médulo sera el promedio de los dos parciales, siempre y cuando
caso se haya alcanzado un minimo de un 4/10 en el practico.

En el caso de que un alumno haya perdido la evaluacion continua o desee que no se
le aplique, se aplicaran los siguientes porcentajes

Bloque | y IIl: 100 % de la nota del examen practico. La nota final del médulo sera el
promedio de los dos bloques, siempre y cuando, se haya alcanzado un minimo de
un 5/10 en cada bloque.

Se guardan notas de los bloques y s6lo habra que recuperar aquellas partes que no
han alcanzando la calificacion minima.
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5.- RESULTADOS DE APRENDIZAJE MINIMOS EXIGIBLES PARA OBTENER LA EVALUACION POSITIVA DEL MODULO.

CICLO FORMATIVO DE GRADO SUPERIOR: Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma.

MODULO PROFESIONAL/UNIDAD FORMATIVA: UF0488_12. Disefio y desarrollo de interfaces.

RESULTADO DEL

CRITERIOS DE EVALUACION.

CONTENIDOS (en negrita asociados a CE,s minimos -- tabla siguiente)

APRENDIZAJE.
UT1 Confeccion de interfaces de usuario:
a) Se ha creado un interfaz grafico - Librerias de componentes disponibles para diferentes sistemas operativos y lenguajes de programacion;
utilizando los asistentes de un editor caracteristicas.
visual. - Herramientas propietarias y libres de edicion de interfaces.
b) Se han utilizado las funciones del | - Diferentes IDE que nos permiten desarrollar interfaces.
editor para ubicar los componentes del - Area de diseio, paleta de componentes, editor de propiedades, entre otros.
. interfaz. - Contenedores.
1. Genera interfaces

graficos de usuario
mediante editores visuales
utilizando las
funcionalidades del editor y
adaptando el codigo
generado.

c) Se han modificado las
propiedades de los componentes para
adecuarlas a las necesidades de la
aplicacion.

d) Se ha analizado el cédigo
generado por el editor visual.

e) Se ha modificado el cédigo
generado por el editor visual.

f) Se han asociado a los eventos
las acciones correspondientes.

9) Se ha desarrollado una aplicacion
que incluye el interfaz grafico obtenido.

- Diversos tipos de contenedores en entornos multiplataforma.
- Componentes: caracteristicas y campo de aplicacion.

- Afadir y eliminar componentes al interfaz.

- Ubicacion y alineamiento de componentes.

- Diversos tipos de administradores de disefo.

- Administradores por defecto asociados a cada contendedor.

- Modificacién de propiedades.

- Enlace de componentes a origenes de datos.

- Tipos y niveles de drivers que permiten la conexion a BD.
- Asociacion de acciones a eventos.

- Dialogos modales y no modales.

- Edicién del codigo generado por la herramienta de disefio.
- Clases, propiedades, métodos.

- Eventos; escuchadores.

For. XX / rev.X
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2. Genera interfaces
graficos de usuario basados
en XML utilizando
herramientas especificas y
adaptando el documento XML
generado

a) Se han reconocido las ventajas de
generar interfaces de usuario a partir de su
descripcion en XML.

b) Se ha generado la descripcién del
interfaz en XML usando un editor grafico.

c) Se ha analizado el documento XML
generado.

d) Se ha modificado el documento
XML.

e) Se han asignado acciones a los
eventos.

f) Se ha generado el cédigo

correspondiente al interfaz a partir del
documento XML.

9) Se ha programado una aplicacion
que incluye el interfaz generado.

UT2 Generacion de interfaces a partir de documentos XML:

- Lenguajes de descripcion de interfaces basados en XML. Ambito de aplicacion.

- Elementos, etiquetas, atributos y valores.

- Herramientas libres y propietarias para la creacion de interfaces de usuario multiplataforma.

- Paletas y vistas.

- Controles, propiedades.

- Ubicacién y alineamiento.

- Contenedores

- Eventos, controladores.

- Edicion del documento XML.

- Depuracién del documento XML.

- Generacion de codigo para diferentes plataformas.

3. Crea componentes
visuales valorando y
empleando herramientas
especificas

a) Se han identificado las
herramientas para disefio y prueba de
componentes.

b) Se han creado componentes
visuales.

c) Se han definido sus propiedades y
asignado valores por defecto.

d) Se han determinado los eventos a
los que debe responder el componente y se
les han asociado las acciones
correspondientes.

e) Se han realizado pruebas unitarias
sobre los componentes desarrollados.

f) Se han documentado los
componentes creados.

9) Se han empaquetado
componentes.

h) Se han programado aplicaciones

cuyo interfaz grafico utiliza los componentes
creados.

UT3 Creacion de componentes visuales:

- Concepto de componente; caracteristicas

- Propiedades y atributos.

- Editores de propiedades.

- Eventos; asociaciéon de acciones a eventos.

- Introspeccion; reflexion.

- Persistencia del componente.

- Propiedades simples e indexadas.

- Propiedades compartidas y restringidas.

- Herramientas para desarrollo de componentes visuales.
- Empaquetado de componentes.

For. XX / rev.X
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4. Disefia interfaces
graficos identificando y
aplicando criterios de
usabilidad

a) Se han creado menus que se
ajustan a los estandares.
b) Se han creado menus contextuales

cuya estructura y contenido siguen los
estandares establecidos.

c) Se han distribuido las acciones en
menus, barras de herramientas, botones de
comando, entre otros, siguiendo un criterio
coherente.

d) Se han distribuido adecuadamente
los controles en la interfaz de usuario.

e) Se ha utilizado el tipo de control
mas apropiado en cada caso

f) Se ha disefiado el aspecto de la
interfaz de usuario (colores y fuentes entre
otros) atendiendo a su legibilidad.

g) Se ha verificado que los mensajes
generados por la aplicacién son adecuados
en extension y claridad.

h) Se han realizado pruebas para
evaluar la usabilidad de la aplicacion.

UT4 Usabilidad y accesibilidad:

Usabilidad. Caracteristicas, atributos.

Normas relacionadas con la usabilidad (ISO 9126, ISO 9241 e ISO 14915, entre otras).

Medida de usabilidad de aplicaciones; tipos de métricas.

Pruebas con usuarios; cuestionarios.

Pautas de diseio de la estructura del interface de usuario; menus, ventanas, cuadros de dialogo, atajos de

teclado, entre otros.

Pautas de diseio del aspecto del interface de usuario: colores, fuentes, iconos, distribucion de los elementos.
Pautas de diseio de los elementos interactivos del interface de usuario: botones de comando, listas

desplegables, entre otros.

Pautas de disefo de la presentacion de datos.

Pautas de diseio de la secuencia de control de la aplicacion.
Pautas de disefo especificas para aplicaciones multimedia.
Accesibilidad. Caracteristicas

Normas de accesibilidad. WAI.

For. XX / rev.X
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CICLO FORMATIVO DE GRADO SUPERIOR: Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma.

MODULO PROFESIONAL/UNIDAD FORMATIVA: UF0488 22. Distribucion y evaluacion de aplicaciones.

RESULTADO DEL

CRITERIOS DE EVALUACION.

CONTENIDOS (en negrita asociados a CE,s minimos -- tabla siguiente)

APRENDIZAJE.

a) Se ha establecido la estructura UT5 Confeccion de informes:
del informe. - Informes incrustados y no incrustados en la aplicacion.
b) Se han generado informes - Herramientas graficas integradas en el IDE y externas al mismo.
basicos a partir de una fuente de datos - Estructura general. Secciones.
mediante asistentes. - Encabezados y pies.
c) Se han establecido filtros sobre - Formatos de salida.
los valores a presentar en los informes. - Filtrado de datos.

5. Crea informes d) Se han incluido valores - Valores calculados.

evaluando y utilizando calculados, recuentos y totales. - Numeracién de lineas, recuentos y totales.

herramientas graficas e) Se han incluido graficos - Informes con agrupamiento, recuentos parciales y subtotales.
generados a partir de los datos. - Subinformes.
f) Se han utilizado herramientas - Imagenes. Graficos.

para generar el codigo correspondiente a
los informes de una aplicacion.

g) Se ha modificado el codigo
correspondiente a los informes.
h) Se ha desarrollado una aplicacion

que incluye informes incrustados.

- Librerias para generacion de informes. Clases, métodos y atributos.
- Parametros.
- Conexion con las fuentes de datos. Ejecucion de consultas.
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C.F.G.S “Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma”

Desarrollo de Interfaces

6. Documenta
aplicaciones seleccionando y
utilizando herramientas
especializadas.

a) Se han identificado sistemas de
generacion de ayudas.

b) Se han generado ayudas en los
formatos habituales.

c) Se han generado ayudas sensibles
al contexto.

d) Se ha documentado la estructura
de la informacion persistente.

e) Se ha confeccionado el manual de
usuario y la guia de referencia.

f) Se han confeccionado los
manuales de instalacion, configuracion y
administracion.

UT6 Documentacion de aplicaciones:

- Ficheros de ayuda. Formatos.

- Herramientas de generacién de ayudas.

- Ayuda genérica y sensible al contexto.

- Tablas de contenidos, indices, sistemas de busqueda, entre otros.

- Incorporacion de la ayuda a la aplicacion.

- Tipos de manuales: manual de usuario, guia de referencia, guias rapidas, manuales de instalacion, configuraciéon y
administracion. Destinatarios y estructura.

- Confeccién de tutoriales multimedia. Herramientas de captura de pantallas y secuencias de acciones.

- Herramientas para la confeccion de tutoriales interactivos; simulacion.

7. Prepara aplicaciones
para su distribucién evaluando
y utilizando herramientas
especificas

9) Se han confeccionado tutoriales.

a) Se han empaguetado Ic_ns L UT7 Distribucion de aplicaciones:

componentes que requiere la aplicacion.

b) Se ha personalizado el asistente de | - Componentes de una aplicacion. Empaquetado.
instalacion - Instaladores.

c) Se ha empaquetado la aplicacion - Paquetes autoinstalables.

para ser instalada de forma tipica, completa o
personalizada.

d) Se han generado paquetes de
instalacion utilizando el entorno de desarrollo.
e) Se han generado paquetes de
instalacioén utilizando herramientas externas.
f) Se han generado paquetes
instalables en modo desatendido.

9) Se ha preparado el paquete de

instalacién para que la aplicacion pueda ser
correctamente desinstalada.

h) Se ha preparado la aplicacion para
ser descargada desde un servidor web y
ejecutada.

- Herramientas para crear paquetes de instalacion.

- Parametros de la instalacion.

- Personalizacién de la instalacion: logotipos, fondos, didlogos, botones, idioma, entre otros.
- Asistentes de instalacion y desinstalacion.

- Interaccion con el usuario.

- Ficheros firmados digitalmente.

- Instalacion de aplicaciones desde un servidor web.

- Descarga y ejecucién de aplicaciones ubicadas en servidores web.
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Desarrollo de Interfaces

8. Evalua el
funcionamiento de
aplicaciones disefiando y
ejecutando pruebas

a) Se ha establecido una estrategia de
pruebas.

b) Se han realizado pruebas de
integracion de los distintos elementos.

c) Se han realizado pruebas de
regresion.

d) Se han realizado pruebas de
volumen y estrés.

e) Se han realizado pruebas de
seguridad.

f) Se han realizado pruebas de uso
de recursos por parte de la aplicacion.

g) Se ha documentado la estrategia
de pruebas v los resultados obtenidos.

UT8 Realizacion de pruebas:

- Objetivo, importancia y limitaciones del proceso de prueba. Estrategias.

- Pruebas de integracion: ascendentes y descendentes.

- Pruebas de sistema: configuracion, recuperacion, entre otras.

- Pruebas de capacidad y rendimiento.

- Pruebas de uso de recursos.

- Pruebas de seguridad.

- Pruebas manuales y automaticas. Herramientas software para la realizacién de pruebas.
- Pruebas de usuario.

- Pruebas de aceptacion.

- Versiones alfa y beta.
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6.- PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

Pruebas escritas

Primera evaluacion:
Prueba practica

Segunda evaluacion:
Prueba practica

Recuperacion final de marzo: si un alumno no ha obtenido la nota minima en alguno
de los examenes realizados durante el curso, debera recuperarlo y si no ha
alcanzado el 5 de promedio, superando las notas minimas, elegira qué partes
recupera.

Recuperacion final de julio: si un alumno no ha obtenido la nota minima en alguno de
los examenes realizados durante el curso, debera recuperarlo y si no ha alcanzado
el 5 de promedio, superando las notas minimas, elegira qué partes recupera.

Montajes practicas y proyectos

A lo largo de las evaluaciones se desarrollaran en clase practicas de refuerzo de los
contenidos expuestos por el profesor en clase.
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7.- MATERIALES DIDACTICOS PARA USO DE LOS ALUMNOS. Profesorado de apoyo (plan
de desdoble si procede).

Como complemento a la metodologia podemos afadir este punto enumerando
algunos de los recursos que mas frecuentemente podremos utilizar:

° Ordenadores y HW de red.

° Herramientas para practicas.

° S.0O. propietario (W10 y W2012 de Microsoft)

° S.0O. libre (Ubutu, SuSe y otras distro. GNU)

° IDE Libres y propietarios (Visual Studio, Eclipse...)

° IDE OpenSource y Propietarios para interfaces XML.

° Diferentes Frameworks OpenSource. (JQuery, AngularJS....)

° Red de area local e Internet.

° Impresoras.

° Proyector VGA.

° Pizarra.

° Disposiciéon de manuales on-line y sitios Web referentes al temario del
modulo.

° Aulas virtuales.(Classroom de GSuite; gmail, drive, meet,... Jitsi meet, etc.)

° Otros medios de propdsito general del Centro.

Plan de desdoble de profesor de apoyo.
Este curso escolar 2021-22, no procede a efectuar desdoble por no haber la ratio de
alumnado necesaria en este 2° Curso.
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8.- MECANISMOS DE SEGUIMIENTO Y VALORACION QUE PERMITAN POTENCIAR LOS
RESULTADOS POSITIVOS Y SUBSANAR LAS DEFICIENCIAS QUE PUDIERAN
OBSERVARSE. TABLA DE REVISIONES DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

Los mecanismos de seguimiento y valoracion que permitan potenciar los resultados
positivos y subsanar las deficiencias que pudieran observarse.

Para cada una de las Unidades Formativas, se obtendran los indicadores que
permitan determinar el resultado de la docencia de dichas Unidades. Para ello, se
especificara:

SESIONES / CONTENIDO % ALCANZADO
Adecuacion de lo REALIZADO /
planificado. PLANIFICADO
OBJETIVOS
CONCEPTOS

Para cada una de las evaluaciones, se estableceran los indicadores de los
resultados académicos, basandose en una tabla en la que se especificara:

N° DE ALUMNOS
Resultados CALIFICACION N° ALUMNOS % ALCANZADO
académicos. MAYOR QUE 5
MENOR QUE 5

En el caso de que no se cumplan los indicadores establecidos, se debera especificar
en cada evaluacion:

PUNTOS FUERTES OPORTUNIDADES DE MEJORA

TABLA DE REVISIONES DE LA PROGRAMACION DIDACTICA.

Revision | Descripcion de la modificacion Fecha

9.- ACTIVIDADES DE ORIENTACION Y APOYO ENCAMINADAS A LA SUPERACION DE
LOS MODULOS PROFESIONALES PENDIENTES.

No procede.

10.- PLAN DE CONTINGENCIA.

En el caso de que el profesor falte durante un periodo de tiempo, se les preparara
una serie de actividades basadas en la documentacion que se administra en
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Classroom de la plataforma GSuite drive u otra bibliografia complementaria, para
que los alumnos las puedan realizar en las horas que el profesor no pueda acudir al
centro. Dichas actividades se entregaran mediante el procedimiento establecido en
dicha plataforma.

Se intentara en la medida de lo posible adecuar el horario para que los profesores
de guardia sean aquellos que dispongan de un mayor conocimiento de la materia.

Si un alumno falta un numero importante de clases por motivos justificados. Se
determinara en la medida de lo posible un plan de trabajo, acordado por profesor y
alumno, para que este pueda realizar las actividades de clase fuera de horario v,
ademas, pueda disponer de una atencion por parte del profesor respecto a las dudas
que le vayan surgiendo en el desarrollo de dichas actividades, todo ello mediante
Classroom de la plataforma GSuite.

Tabla sindptica de contingencias.

AUSENCIA DEL PROFESOR
ACTIVIDADES

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE
Documentacion estructurada por | Documentacion estructurada | Documentacion
UT con ejercicios y practicas, en | por UT con ejercicios y estructurada por UT con
Classroom de la plataforma practicas, en Classroom de ejercicios y practicas, en
GSuite. la plataforma GSuite. Classroom de la

plataforma GSuite.

Usuario y password para su administracion documentado en el departamento

OTRAS INSTRUCCIONES
Las establecidas en el plan de contingencia general del departamento.

AUSENCIA DE ALUMNOS/AS

ACTIVIDADES
PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE
Seguimiento de tareas Seguimiento de tareas Seguimiento de tareas
individualizadas mediante individualizadas mediante individualizadas mediante
Classroom de la plataforma Classroom de la plataforma Classroom de la
GSuite. GSuite. plataforma GSuite.

Los alumnos tienen que tener una cuenta de usuario dedicada en GSuite, para acceder a los
contenidos y seguimientos del profesor mediante Classroom.

OTRAS INSTRUCCIONES
Las establecidas en el plan de contingencia general del departamento.
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