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1.- ORGANIZACION, SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE SUS CONTENIDOS EN UNIDADES DIDACTICAS.

Unidad
didactica| RA Titulo de la Unidad didactica. HORAS | Evaluacién

N°

EVALUACION INICIAL 2 0
1 RA1 Identificacion de los elementos de un programa informatico 22 1
2 RA3 Uso de estructuras de control 30 1
3 RAG6 Aplicacién de las estructuras de almacenamiento. 32 1
4 RA2 Utilizacion de objetos 20 2
5 RA4 Desarrollo de clases 20 2
6 RA7 Utilizacion avanzada de clases 20 2
7 RAS Lectura y escritura de informacion 30 2
8 RA6 Informacion en documentos de texto 18 3
9 RAS8 Mantenimiento de la persistencia de los objetos 18 3
10 RA9 Gestion de bases de datos relacionales 44 3
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2.- CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION DEL MODULO.
3.- RESULTADOS DE APRENDIZAJE MINIMOS EXIGIBLES PARA OBTENER LA EVALUACION POSITIVA DEL MODULO.
4.- PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

RESULTADOS DE

APRENDIZAJE /
UNIDADES DIDACTICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

CONTENIDOS

PROCEDIMIENTOS/
INSTRUMENTOS

RA1.

Asociado a la Ud1.

Reconoce la estructura de
un programa informatico,
identificando y
relacionando los
elementos propios del
lenguaje de programacion
utilizado.

11,11%

a) Se han identificado los bloques que
componen la estructura de un programa
informatico.

b) Se han creado proyectos de desarrollo de
aplicaciones.

c) Se han utilizado entornos integrados de
desarrollo.

d) Se han identificado los distintos tipos de
variables y la utilidad especifica de cada uno.

e) Se ha modificado el codigo de un programa
para crear y utilizar variables.

f) Se han creado y utilizado constantes y
literales.

g) Se han clasificado, reconocido y utilizado en
expresiones los operadores del lenguaje.

h) Se ha comprobado el funcionamiento de las
conversiones de tipo explicitas e implicitas.

i) Se han introducido comentarios en el
codigo.

- Lenguajes de programacion.
Lenguajes estaticos y dinamicos.

- Estructura y bloques
fundamentales.

- Entornos de desarrollo, gestores
de codigo y de tareas.

- Variables.

- Tipos de datos.

- Literales.

- Constantes.

- Operadores y expresiones.

- Conversiones de tipo.

- Comentarios y documentacion.

- Tests.

- Prueba practica P1 con
ordenador. Los ejercicios
planteados en el boletin
de ejercicios de esta
unidad se realizaran por
el/la alumno/a, en
grupo, se revisaran si es
necesario en el aula, de
tal forma que el trabajo
del alumno/a debera
posibilitarle la
superacion de la prueba
practica.
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RA2.

Asociado a la Ud4.

Escribe y prueba
programas sencillos,
reconociendo y aplicando
los fundamentos de la
programacion orientada a
objetos.

11,11%

a) Se han identificado los fundamentos de la
programacion orientada a objetos.

b) Se han escrito programas simples.

c) Se han instanciado objetos a partir de
clases predefinidas.

d) Se han utilizado métodos y propiedades de
los objetos.

e) Se han escrito llamadas a métodos
estaticos.

f) Se han utilizado parametros en la llamada a
métodos.

g) Se han incorporado y utilizado librerias de
objetos.

h) Se han utilizado constructores.
i) Se ha utilizado el entorno integrado de

desarrollo en la creacién y compilacion de
programas simples.

- Caracteristicas de los objetos.

- Introspeccién.
- Instanciacién de objetos.

- Utilizaciéon de métodos.

- Utilizacién de propiedades.
- Utilizacion de métodos estaticos.

- Parametros y valores devueltos.

- Librerias de objetos.
- Constructores.

- Destruccion de objetos y
liberacion de memoria.

- Prueba practica P4 con
ordenador. Los ejercicios
planteados en el boletin
de ejercicios de esta
unidad se realizaran por
el/la alumno/a, en
grupo, se revisaran si es
necesario en el aula, de
tal forma que el trabajo
del alumno/a debera
posibilitarle la
superacion de la prueba
practica.
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RA3.

Asociado a la Ud2.

Escribe y depura codigo,
analizando y utilizando
las estructuras de control
del lenguaje.

11,11%

a) Se ha escrito y probado co6digo que haga
uso de estructuras de seleccion.

b) Se han utilizado estructuras de repeticion.

¢) Se han reconocido las posibilidades de las
sentencias de salto.

d) Se ha escrito codigo utilizando control de
excepciones.

e) Se han creado programas ejecutables
utilizando diferentes estructuras de control.

f) Se han probado y depurado los programas.

g) Se ha comentado y documentado el codigo.

- Estructuras de seleccion.

- Estructuras de repeticion.

- Estructuras de salto.

- Control de excepciones.

- Prueba practica P1 con
ordenador. Los ejercicios
planteados en el boletin
de ejercicios de esta
unidad se realizaran por
el/la alumno/a, en
grupo, se revisaran si es
necesario en el aula, de
tal forma que el trabajo
del alumno/a debera
posibilitarle la
superacion de la prueba
practica.
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RA4.

Asociado a la Ud5.

Desarrolla programas
organizados en clases
analizando y aplicando los
principios de la
programacion orientada a
objetos.

11,11%

a) Se ha reconocido la sintaxis, estructura y
componentes tipicos de una clase.

b) Se han definido clases.

c) Se han definido propiedades y métodos.
d) Se han creado constructores.

e) Se han desarrollado programas que
instancien y utilicen objetos de las clases

creadas anteriormente.

f) Se han utilizado mecanismos para controlar
la visibilidad de las clases y de sus miembros.

g) Se han definido y utilizado clases
heredadas.

h) Se han creado y utilizado métodos
estaticos.

i) Se han definido y utilizado interfaces.

j) Se han creado y utilizado conjuntos y
librerias de clases.

- Concepto de clase.

- Estructura y miembros de una
clase.

- Creacion de atributos.

- Creacion de métodos.

- Creacion de constructores.
- Encapsulacion y visibilidad.

- Utilizacién de clases y objetos.

- Utilizacion de clases heredadas.

- Prueba practica P4 con
ordenador. Los ejercicios
planteados en el boletin
de ejercicios de esta
unidad se realizaran por
el/la alumno/a, en
grupo, se revisaran si es
necesario en el aula, de
tal forma que el trabajo
del alumno/a debera
posibilitarle la
superacion de la prueba
practica.
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RAS.

Asociado a la Ud7.

Realiza operaciones de
entrada y salida de
informacién, utilizando
procedimientos especificos
del lenguaje y librerias de
clases.

11,11%

a) Se ha utilizado la consola para realizar
operaciones de entrada y salida de
informacion.

b) Se han aplicado formatos en la
visualizacion de la informacion.

¢) Se han reconocido las posibilidades de
entrada / salida del lenguaje y las librerias
asociadas.

d) Se han utilizado ficheros para almacenar y
recuperar informaciéon.

e) Se han creado programas que utilicen
diversos métodos de acceso al contenido de los
ficheros.

f) Se han utilizado las herramientas del
entorno de desarrollo para crear interfaces
graficos de usuario simples.

g) Se han programado controladores de
eventos.

h) Se han escrito programas que utilicen
interfaces graficos para la entrada y salida de
informacioén.

- Concepto de flujo.

- Tipos de flujos. Flujos de bytes y
de caracteres.

- Clases relativas a flujos.

- Utilizacién de flujos.

- Entrada desde teclado.

- Salida a pantalla.

- Ficheros de datos. Registros.

- Apertura y cierre de ficheros.
Modos de acceso.

- Escritura y lectura de
informacion en ficheros.

- Almacenamiento de objetos en
ficheros. Persistencia.

Serializacion.

- Utilizacion de los sistemas de
ficheros.

- Creacion y eliminacion de
ficheros y directorios.

- Interfaces.
- Concepto de evento.

- Creacion de controladores de
eventos.

- Prueba practica PS5 con
ordenador. Los ejercicios
planteados en el boletin
de ejercicios de esta
unidad se realizaran por
el/la alumno/a, en
grupo, se revisaran si es
necesario en el aula, de
tal forma que el trabajo
del alumno/a debera
posibilitarle la
superacion de la prueba
practica.
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RAG6.

Asociado a las Ud3.
y UdS.

Escribe programas que
manipulen informacién
seleccionando y utilizando
tipos avanzados de datos.

11,11%

a) Se han escrito programas que utilicen
arrays.

b) Se han reconocido las librerias de clases
relacionadas con tipos de datos avanzados.

¢) Se han utilizado listas para almacenar y
procesar informacién.

d) Se han utilizado iteradores para recorrer los
elementos de las listas.

e) Se han reconocido las caracteristicas y
ventajas de cada una de la colecciones de
datos disponibles.

f) Se han creado clases y métodos genéricos.

g) Se han utilizado expresiones regulares en la
busqueda de patrones en cadenas de texto.

h) Se han identificado las clases relacionadas
con el tratamiento de documentos XML.

i) Se han realizado programas que realicen
manipulaciones sobre documentos XML.

- Estructuras.

- Creacion de arrays.

- Arrays multidimensionales.
- Cadenas de caracteres.

- Listas.

- Otras colecciones. Ordenacion de
colecciones

- Expresiones regulares. Patrones.

- Documentos XML. Tratamiento y
manipulacién.

- Pruebas practicas P2-
P3-P5 con ordenador.
Los ejercicios planteados
en los boletines de
ejercicios de estas
unidades se realizaran
por el/la alumno/a, en
grupo, se revisaran si es
necesario en el aula, de
tal forma que el trabajo
del alumno/a debera
posibilitarle la
superacion de la prueba
practica.
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RA7.

Asociado a la Udé6.

Desarrolla programas
aplicando caracteristicas
avanzadas de los
lenguajes orientados a
objetos y del entorno de
programacion.

11,11%

a) Se han identificado los conceptos de
herencia, superclase y subclase.

b) Se han utilizado modificadores para
bloquear y forzar la herencia de clases y
métodos.

¢) Se ha reconocido la incidencia de los
constructores en la herencia.

d) Se han creado clases heredadas que
sobrescriban la implementacion de métodos

de la superclase.

e) Se han disefiado y aplicado jerarquias de
clases.

f) Se han probado y depurado las jerarquias
de clases.

g) Se han realizado programas que
implementen y utilicen jerarquias de clases.

h) Se ha comentado y documentado el cédigo.

- Composicion de clases.
- Herencia.
- Superclases y subclases.

- Clases y métodos abstractos y
finales.

- Sobreescritura de métodos.
- Constructores y herencia.

- Acceso a métodos de o desde la
superclase.

- Polimorfismo.

- Metaprogramacion.

- Prueba practica P4 con
ordenador. Los ejercicios
planteados en el boletin
de ejercicios de esta
unidad se realizaran por
el/la alumno/a, en
grupo, se revisaran si es
necesario en el aula, de
tal forma que el trabajo
del alumno/a debera
posibilitarle la
superacion de la prueba
practica.

For. XX / rev.X

Pagina 9 de 11

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto antes de usarlas debe verificarse su vigencia




C.F.G.S. “Desarrollo de aplicaciones multiplataforma”

Programacién

RAS.

Asociado a la Ud9.

Utiliza bases de datos
orientadas a objetos,
analizando sus
caracteristicas y aplicando
técnicas para mantener la
persistencia de la
informacioén.

11,11%

a) Se han identificado las caracteristicas de
las bases de datos orientadas a objetos.

b) Se ha analizado su aplicacién en el
desarrollo de aplicaciones mediante lenguajes
orientados a objetos.

¢) Se han instalado sistemas gestores de bases
de datos orientados a objetos.

d) Se han clasificado y analizado los distintos
meétodos soportados por los sistemas gestores
para la gestion de la informacién almacenada.

e) Se han creado bases de datos y las
estructuras necesarias para el
almacenamiento de objetos.

f) Se han programado aplicaciones que
almacenen objetos en las bases de datos
creadas.

g) Se han realizado programas para recuperar,
actualizar y eliminar objetos de las bases de
datos.

h) Se han realizado programas para
almacenar y gestionar tipos de datos
estructurados, compuestos y relacionados.

- Bases de datos orientadas a
objetos.

- Caracteristicas de las bases de
datos orientadas a objetos.

- Instalacion del gestor de bases de
datos.

- Creacion de bases de datos.
- Mecanismos de consulta.

- El lenguaje de consultas:
sintaxis, expresiones, operadores.

- Recuperacion, modificacion y
borrado de informacion.

- Tipos de datos objeto; atributos y
métodos.

- Tipos de datos coleccioén.

- Prueba practica P6 con
ordenador. Los ejercicios
planteados en el boletin
de ejercicios de esta
unidad se realizaran por
el/la alumno/a, en
grupo, se revisaran si es
necesario en el aula, de
tal forma que el trabajo
del alumno/a debera
posibilitarle la
superacion de la prueba
practica.
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RAO.

Asociado a la Ud10.

Gestiona informacién
almacenada en bases de
datos relacionales
manteniendo la integridad
y consistencia de los
datos.

11,11%

a) Se han identificado las caracteristicas y
métodos de acceso a sistemas gestores de
bases de datos relacionales.

b) Se han programado conexiones con bases
de datos.

¢) Se ha escrito cédigo para almacenar
informacién en bases de datos.

d) Se han creado programas para recuperar y
mostrar informacion almacenada en bases de
datos.

e) Se han efectuado borrados y modificaciones
sobre la informacién almacenada.

f) Se han creado aplicaciones que ejecuten
consultas sobre bases de datos.

g) Se han creado aplicaciones para posibilitar
la gestion de informacion presente en bases de
datos relacionales.

- Establecimiento de conexiones.

- Recuperacion de informacién.

- Manipulacién de la informacion.

- Ejecucién de consultas sobre la
base de datos.

- Seguridad.

- Optimizacion.

- Prueba practica P6 con
ordenador. Los ejercicios
planteados en el boletin
de ejercicios de esta
unidad se realizaran por
el/la alumno/a, en
grupo, se revisaran si es
necesario en el aula, de
tal forma que el trabajo
del alumno/a debera
posibilitarle la
superacion de la prueba
practica.
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